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Den har regelboken ska vara en fullstandig redogorelse av alla regler som galler for sisongen 2018.
Om nagon situation eller oklarhet uppstar ar det EXCA Association Policy som rader hela sdsongen
2018. Policyn bestams EXCA:s exekutiva kommitté som bestar av det exekutiva kontoret,
verksamhetschefen och ordféranden.

Om en regel ifragaséatts under en tavling ar det domaren (eller domarna om det ar fler dn en) som har
auktoritet och ansvar att uppratthalla andan och avsikten for regeln ifraga.

A. EXCA ar den erkdnda organisationen for hastsporten Extreme Cowboy Race. EXCA ar den
enda organisationen som tillhandahaller de officiella reglerna och riktlinjerna fér sporten.

B. EXCA erkdnner endast de evenemang som halls i enlighet med de regler och riktlinjer som
framstalls i denna regelbok.

C. Extreme Cowboy Racing dr en mangsidig hastsport som kraver att ryttaren visar bade fart
och hastmannaskap/horsemanship.

Sakerheten for ryttare och hast ar alltid det viktigaste.

E. Den héar regelboken innehaller de specifika regler och riktlinjer som har antagits av Extreme
Cowboy Challenge Inc.

F. Alla EXCA-medlemmar ska signera éverenskommelsen for deltagande och ansvar ("The
Participation and Liability Release Agreement”). Young Gun och Youth-medlemmar ska
signera 6verenskommelsen genom sina fordldrar eller formyndare. Se vidare i avsnittet for
deltagande och ansvar.

G. Nar en EXCA-division har aldersgranser, dr det EXCA-medlemmens alder 1 januari
innevarande ar som raknas for hela tavlingssdasongen.

H. EXCA:s domarprotokoll lagger en proportionell vikt pa tid. For att tillgodorédkna sig
tidsbonuspodng maste banan klaras av inom 8 minuter for alla divisioner. Om banan inte
klaras avinom maximalt 8 minuter blir tidsbonuspoang lika med 0.

I.  En hast far ridas en gang per division, forutom vad galler Young Guns och Youth dar en hast
far ridas maximalt 3 ganger.

J. Ryttare far delta pa flera hastar i samma division. Ryttaren maste betala en anmalningsavgift
for varje hast. Samma hast far ridas maximalt 3 ganger per EXCA-tavling.

K. Non-Pro tavling ska laggas fore Ride Smart tavling. Orsaken ar att alla Ride Smart-ryttare kan
tavla i Non-Pro, men alla Non-Pro kan inte tdvla i Ride Smart pa grund av att alderskravet i
Ride Smart ar att ryttaren ska vara 55 ar eller aldre.

L. Pro-divisionen ska alltid ligga sist i varje tavling.

M. En Novice, Intermediate, Youth, Ride Smart eller Non-Pro kan rida i Pro-divisionen pa samma
hast.



1. Definitioner:
e Enregel siager "ska”
e Enriktlinje sager "bor”

2. Tavlingsdivisioner

Young Guns —mellan 7 och 11 ar. Alla ryttare i aldrarna mellan 7 och 11 ar ar berattigad att delta i
Young Guns-divisionen. Young Guns far, med foralders eller férmyndares tillstand, delta i Youth-
divisionen.

e Samma Young Gun far rida max 2 héstar.
e Tavlingsbanan ska innehalla 8 hinder plus 6vergripande horsemanship- och tidspoang.
e Hindren ska klassas som 1 till 2.

Youth — mellan 12 och 17 ar.

e En Youth-ryttare far rida max 3 hastar.
e Tavlingsbanan ska innehalla 13 hinder plus 6vergripande horsemanship- och tidspoang.
e Hindren ska klassas som 1 till 4.

Novice — fran 18 ar och 6ver. Novice-divisionen ar till for ryttare pa basniva som endast har
grundlaggande ridkunskaper, som till exempel att galoppera, backa och sidepassa etc., och som har
haft liten eller ringa framgang i andra hastsportstavlingar. Novice-divisionen betraktas som en
ingangsniva som gor det moijligt for ryttaren att utveckla sjalvfortroende och ytterligare
horsemanship-kunskaper som i sin tur gér det maojligt for ryttaren att ga over till Intermediate-
divisionen. Syftet med Novice-divisionen &r att vara en division som &r rattvis for alla ryttare pa
basniva. Novice-ryttare far rida “upp” i de hogre divisionerna.

Vid slutet av tavlingsaret ska styrelsen besluta om en ryttare ska klassas upp fran Novice-divisionen.
Styrelsen ska granska tavlingsstatistik pa hur manga ganger en Novice-ryttare har vunnit sin division
och hur manga ryttare som deltog i Novice-divisionen vid varje tillfalle. Styrelsen far ta
rekommendationer fran domare och andra arrangérer angaende lamplig placering av en Novice-
ryttare i beaktande. De far ocksa avvaga ryttarens placering i Varldsfinalen, fran fall till fall. En ryttare
som har flyttats fran Novice-divisionen kan ansoka till styrelsen om att fa vara kvar i Novice-
divisionen.

e Tavlingsbanan ska innehalla 10 hinder plus dvergripande horsemanship- och tidspoéng.
e Hindren ska klassas som 1 till 3.

Intermediate — en Intermediate-ryttare ar en deltagare som &r redo att flyttas fran Novice-
divisionen men som annu inte ar redo att tavla i Non-Pro-divisionen, och som inte tar emot
ersattning for att rida eller tréana hastar, ponnyer eller mulor. En Intermediate-ryttare har 6kade
kunskaper i Horsemanship, som exempelvis en hogre fart och sjalvfértroende och ar férberedd for
utmaningarna pa denna hogre niva. En ryttare pa den har nivan har haft en del erfarenhet av tavling i
andra hastsporttavlingar och/eller i Extreme Cowboy Racing.

Vid slutet av tavlingsaret ska styrelsen besluta om en ryttare ska klassas upp fran Intermediate-
divisionen. Styrelsen ska granska tavlingsstatistik pa hur manga ganger en Intermediate-ryttare har
vunnit sin division och hur manga ryttare som deltog i Intermediate-divisionen vid varje tillfalle.
Styrelsen far ta rekommendationer fran domare och andra arrangérer angaende lamplig placering av
en Intermediate-ryttare i beaktande. De far ocksa avvaga ryttarens placering i Varldsfinalen, fran fall



till fall. En ryttare som har flyttats fran Intermediate-divisionen kan ansoka till styrelsen om att fa
vara kvar i Intermediate-divisionen.

e Tavlingsbanan ska innehalla 13 hinder plus 6vergripande Horsemanship- och tidspoang.
e Hindren ska klassas som 1 till 4.

Non-Pro — en Non-Pro-ryttare ar en deltagare som har en del erfarenhet som ryttare men som inte
tar emot ersattning for att rida eller trana hastar, ponnyer eller mulor. Definitionen galler for alla
ryttare som ar 18 ar eller dldre, forutom en Youth-ryttare med foralders eller formyndares tillstand.

e Tavlingsbanan ska innehalla 13 hinder plus 6vergripande horsemanship- och tidspoang.
e Hindren ska klassas som 1 till 5.

Pro — en Pro-ryttare rédknas som en professionell ryttare om hon/han ar 18 ar eller dldre och tar
emot ersattning for att rida eller trana hastar, ponnyer eller mulor.

e En Pro-ryttare far rida ett obegransat antal hastar i Pro-divisionen och far ocksa tavla i
Futurity-divisionen.

e For att en Pro-ryttare ska fa aterga till en lagre niva av tavlingen, far inte hon/han ha
mottagit betydande erséattning eller arbetat heltid med att rida hastar, ponnyer eller mulor,
pa en period om 5 ar fore det att hon/han atergar till en langre niva av tavlingen.

e Tavlingsbanan ska innehalla 13 hinder plus 6vergripande horsemanship- och tidspoang.

e Hindren ska klassas som 1 till 6.

Ride Smart — Denna division &r designad for icke-professionella ryttare som ar 55 ar och &ldre.

e Tavlingsbanan ska innehalla 13 hinder plus 6vergripande Horsemanship- och tidspoang.
e Hindren ska klassas som 1 till 5.

Medlemmar som ér registrerade som Non-Pro och Ride Smart fdr inte delta i Novice- eller
Intermediate-divisionerna, men medlemmen kan férnya sitt medlemskap pa en ldgre division, sGsom
Intermediate.

Futurity-divisionen (endast fér 3- och 4-3riga hastar)

e  Futurityhastar far ridas av ryttare som ar 12 ar eller aldre.

e  Futurity-divisionen férekommer endast vid EXCA World Championship.

e Alla hdstar maste vara antingen 3 eller 4 ar under tavlingsaret da de ska delta i World
Championship.

e En Futurity-hast maste nomineras senast 1 augusti for att bli antagen till EXCA World
Championship-tavlingen.

e Sena nomineringar medfor en férseningsavgift pa 100 USD vid nomineringen.

e Hastar av alla raser accepteras. Hasten maste inte vara registrerad. For blandrashastar maste
ett Coggins-test som visar hastens alder lamnas in (Coggins-test anvénds for att upptdcka
hdstsjukdomen infektiés anemi, EIA, 6versdttarens anmdrkning).

e  Futurity-avgiften betalas enligt foljande avbetalningsplan: 250 USD betalas med
nomineringsblanketten och registreringsbeviset den 1 augusti; 100 USD betalas 1 september



och 100 USD betalas 1 oktober. Notera att 10 dagars anstand kan medges om poststampeln
inte ar senare an 10 augusti, 10 september och 10 oktober varje ar. En avbetalning som
inkommer efter anstandsperioden beldaggs med en forseningsavgift pa 25 USD.

Om en Futurity-hast stryks fran nomineringen, ar avgifterna inte mojliga att aterbetala men
ar mojlig att overlata.

Alla utstéllare och eller dgare maste ha ett giltigt EXCA-medlemskap.
Nomineringsblanketten finns pa EXCA:s hemsida och kan ges in elektroniskt eller via post till
EXCA:s kontor.

En hast som ar nominerad till Futurity far endast tavla i EXCA Green Horse-divisionen for att
vara berattigad att tavla i World Finals.

Green Horse-divisionen — Denna division ér till for att utveckla ldre hdstar som ar nya i EXCA och
for Futurity-hastar.

Green Horse-divisionen ar till for hastar i alla aldrar.

En Green Horse far ridas av alla ryttare som &r 12 ar eller aldre

Green Horse-divisionen ska ha 10 hinder plus 6vergripande Horsemanship- och tidspoang pa
domarprotokollet. Poangen noteras inte av EXCA. Poangavgifter dr inte aktuellt fér denna
division.

Hindren ska klassas som 1 till 3.

Green Horse-divisionen finns INTE med pa World Finals.

En Green Horse far inte ridas i nagra andra divisioner.

Green Horse tavlingspodang maste registreras pa ett separat domarprotokoll eftersom dessa
resultat inte sands till EXCA:s kontor och poangen inte noteras av EXCA.

Sanktionerade tavlingar

En klubb ska ge in en anstkan till EXCA om att anordna en tavling minst 30 dagar fére
tavlingen ska daga rum.

Varje klubb ska arligen betala in en sanktioneringsavgift (arsavgift) om 265 USD till EXCA.
Klubben kan halla en eller flera tavlingar under aret. Klubbens ordférande eller utsedde
representant maste vara en fullvardig medlem av EXCA for att fa arrangera en tavling.
Klubben bestdammer anmalningsavgiften for varje tavling. EXCA ska erhalla 10 USD for varje
anmalningsavgift i administrationsavgift. Exempel: Om ni bestammer att anmalningsavgiften
ska vara 55 USD for varje ryttare, foreslar EXCA att ni tar 60 USD for varje ryttare for att tacka
era kostnader och avgiften pa 10 USD for varje ryttare i administrationsavgift. Det ar upp till
varje klubb hur de resterande 50 USD ska anvdndas, men EXCA rekommenderar att 50 % av
pengarna efter att utgifterna ar betalda, gar tillbaka till deltagarna i prispengar eller
aterbetalning, for alla divisioner utom Pro vilken bor fa en hogre procentandel av
anmalningsavgiften tillbaka i prispengar eller aterbetalning.

Om en klubb viljer att ge en buckla med EXCA:s logotyp som pris, eller anvanda ordféljden
”Extreme Cowboy Association” eller “Extreme Cowboy Race” pa bucklan maste klubben
bestédlla bucklan genom EXCA:s kontor. Inga undantag.

Efter tavlingen maste klubben skicka in domarprotokollen i original till
results@extremecowboyassociation.com. Skicka administrationsavgiften (10 USD per ryttare
per tavling) till EXCA inom 5 arbetsdagar, via post till EXCA, PO Box 50, Bluff Dale, TX, 76433.
Alla avgifter ska postas till EXCA-kontoret i Bluff Dale. Domarprotokoll som inte ges in inom 5
arbetsdagar fran det att tavlingen har slutforts beldggs med ett vite om 50 USD per dag.
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Efter en tavling, kommer podng inte att tillkdnnages forran alla papper och avgifter har tagits
emot av EXCA-kontoret.

Sdkerhet

Alla ryttare forvantas att tavla pa sin individuella kompetensniva.

Om en ryttare blir avkastad eller ramlar av, far hon/han fortsatta tavla forutsatt att hon/han
kan fanga sin hast utan hjalp och kan sitta upp inom 1 minut. Om hasten lamnar
tavlingsbanan, blir ryttaren diskvalificerad fran den tavlingsrundan.

Alla ryttare forvantas sakerstalla att deras hast ar i kondition att tavla i Extreme Cowboy
Challenge.

Foraldrar eller den de satt i sitt stalle far vara pa banan nér Young Guns tavlar. Syftet med
dess narvaro ar for sdakerhet, inte for att coacha ryttaren genom hindren. Av sékerhets-,
rattvise- och forsakringsskal, ar det inte tillatet far nagon att folja en ryttare till hast for att
coacha, stodja, uppmuntra eller assistera en ryttare i ndgon division.

Om det fordras av en Young Gun, Youth-ryttare eller Ride Smart-ryttare att sitta av, far
hon/han anvanda en pall eller hobal. Att bli upplyft &r inte tillatet.

Ryttaren eller foradlder/formyndare till ryttare under 18 ar tar pa sig allt ansvar for
deltagande i en Extreme Cowboy Challenge-tavling.

Tavlingsbanan pa Extreme Cowboy Challenge

Hindren ges svarighetsgrad fran 1 till 6, dar 1 ar det lattaste och 6 det svaraste.

For Young Guns ska banan innehalla 8 hinder, plus poédng for overgripande Horsemanship
och tidspoang.

For Novice ska banan innehalla 10 hinder, plus poang for 6vergripande Horsemanship och
tidspoang.

For alla andra divisioner ska banan innehalla 13 hinder, plus podng for 6vergripande
Horsemanship och tidspoang.

| Regional Championships ska banan innehalla 14 hinder, plus podng fér évergripande
Horsemanship och totalpoang.

EXCA:s styrelse bestammer hur manga hinder tavlingsbanan ska innehalla i World
Championship.

Tavlingsbanan for Young Guns ska endast innehalla hinder av klass 1 och 2.

Tavlingsbanan for Youth ska innehalla hinder av klass 1 till 4.

Tavlingsbanan for Novice ska innehalla hinder av klass 1 till 3.

Tavlingsbanan for Intermediate ska innehalla hinder av klass 1 till 4.

Tavlingsbanan for Non-Pro och Ride Smart ska innehalla hinder av klass 1 till 5.
Tavlingsbanan for Pro ska innehalla hinder av klass 1 till 6.

Tavlingsbanan i Futurity-divisionen ska innehalla hinder av klass 1 till 6.

Hindren pa tavlingsbanan bor tillkdnnages 1 timme innan tavlingen och bor inte numreras.

Hopphinder, bankar och nedhopp
Inga fasta hopphinder éver 22 tum (55,88 cm).
Upphopp pa bankar far inte vara hogre an 36 tum (91,44 cm).



Nedhopp far inte vara hégre dn 54 tum (137,16 cm).

Alla hinder maste konstrueras med sidkerheten for ryttare och hast i

atanke.
Exempelvis: Inga exponerade T-stolpar eller armeringsjarn.

8. Hindren pa Extreme Cowboy Challenge

Svarighetsgraden pa varje hinder anvisas till hdger pa varje hinder; exempelvis 1R, 2R, 3R, 4R, 5R och
6R — R star for rating, alltsa svarighetsgrad.

Varje division har tilldelats en specifik svarighetsgrad avseende hindren, som deltagarna
tillats forsoka ta sig igenom. Det ar ryttarens ansvar att ha forstaelse for deras egen formaga
som de har uppnatt tillsammans med sin hast. Om en ryttare rider an ett hinder som
hon/han kdnner &r dver sin formaga, férvdantas hon/han rida forbi det och istdllet rida an
nasta hinder.

Varje hinder har en tidsgrans pa 30 sekunder. Tiden borjar raknas fran det att ryttaren
narmar sig hindret och borjar forsoka ta sig igenom det. Om tiden rinner ut, blases en
visslapipa och ryttaren maste ga vidare till ndsta hinder. Domaren kan tillata att ryttaren
fortsatter att forsoka ta sig igenom hindret om ekipaget gor betydande framsteg med att ta
sig igenom hindret nér visselpipan blastes.

Om ryttaren inte tar sig igenom hindret, ges eller dras poang baserat pa ryttarens forsok. Ett
giltigt forsok far ges poang fran 0,5 till 2. Domaren ska inte ge 0 poang om ett giltigt forsok
gors.

Om en ryttare rider forbi ett hinder och bérjar med nasta (till exempel: ryttaren fullféljer
hinder 1-4, rider férbi hinder 5 och pabdérjar hinder 6), far hon/han inte ga tillbaka till det
som hon/han red forbi. Om ryttaren rider tillbaka till ett hinder den tidigare ridit forbi, raknas
det som att hon/han avvikit fran tavlingsbanan vilket resulterar i en diskvalificering (DQ) av
den tavlingsrundan. Ryttaren far 0 poang och 30 sekunders tidstillagg for varje hinder som
rids forbi.

Hinder bor inte numreras.

9. Bedomnings- och poangberdkningssystemet i EXCA

Foljande ar en forklaring av poangberdkningssystemet i EXCA. Domarna kommer att se pa
hindren pa detta satt och det ingar att hjalpa ryttarna lara sig hur domarna gor sin bedémning.
Beddmningen gors pa en skala fran 1 till 10, dar 5,5 ar den genomsnittliga podngen. Varje hinder
beddms i 3 delar; Anridningen (+1 till -1 poéng), Genomfdérandet (O till 8 poang) och Avslut (+1
till -1 podng). Trots att bedomningen sker i 3 delar, noterar domaren endast 1 siffra for varje
hinder i en sammanvagd beddmning. Syftet med detta ar att forbattra horsemanship
(hdastmannaskapet) och for att domaren ska kunna ge en tydlig poéang for varje hinder, saval som
att kunna ge aterkoppling pa vad som kan bli battre. Foljande ar en nedbrytning av
podngberdkningssystemet dar varje fas definieras, och vad domaren tittar pa vid varje hinder.



ANRIDNINGEN

Varje ryttare borjar anridningen med en podng pa 0, och kan ges bonus- eller straffpoang i
fijardedelar enligt nedan beroende pa hur anridningen utfors. Totalpoangen foér anridningen far
inte dverstiga -1 eller +1 poang.

Anridningen till hindren kan innebara en minskning av tempo till trav eller skritt fran galopp.
EXCA lagger tyngdpunkt pa att rida pa en 16s tygel. Domaren kommer att titta pa vad som hander
nar den l6sa tygeln plockas upp for att andra tempo eller starta en mandver.

Minskningen av tempo ska ske mjukt och balanserat. Hasten bor ga i sin naturliga form och ska
villigt svara pa ryttarens hjalper. Hasten ska agera som om den vet hur den ska gora
tempovaxlingarna, och att de foljer hjalperna som den lart sig. Hasten ska inte bete sig som att
den dras i med kraft, gapa eller kasta med huvudet for att ga emot ryttarens hjalper. Hasten ska
inte byta galopp pa vag in i anridningen. Anridningen ska vara sa rak som moijligt.

Straffpoidng (penalties) -1/4 per hindelse

o Fel galopp

e Gapande mun

e Korsgalopp

e Overdrivet anviandande av sporrarna

e Hangaityglarna for att halla balansen

e Rida for snabbt pa daligt underlag

e Vara hardi handen

e Ridaanifor hogt tempo som skapar onddiga risker for ryttare och hast.
e Hastens bakben ar inte i marken under en vandning

e Attinte korsa frambenen korrekt under en viandning

Bonuspoing (awards) +1/4 per hindelse

e Inleda och halla ratt galopp

e Rida med |6s tygel

e Halla hastens innerben i marken under en vandning

e Visa fart och korsa frambenen korrekt under en viandning utan att “hoppa”

e @GOra ett stort slide stop utan att dra hasten i munnen och darmed orsaka ett hégt huvud och
gapande mun

e God fartkontroll och hog fart

e Backa rakt genom ett hinder med rytm, takt och fart samtidigt som hasten gar i god form och
med god barighet.

e Halla hdsten samlad genom hela tavlingsbanan.

GENOMFORANDET AV HINDRET

Ryttaren startar genomforandedelen med en podang om 5,5. Domaren kan ge upp till 3 extra
podng for genomférandet av hindret, och kan dra av podangen ner till 0. Hindrets maxpoang ska
vara 8. Ryttaren kan ges bonus- eller straffpoang i fjardedelar enligt nedan.



Efter att ha vaxlat ned till ett lampligt och sakert tempo, bor hasten agera som om den har sett
och genomfort hindret tidigare och letar efter en lamplig vag ut. Under hindrets genomférande
vill EXCA se en hast som arbetar pa en 16s och mjuk tygel. Ser hasten till exempel aggressiv ut och
som om den vill angripa hindret? Vet ryttaren var hastens hovar ar? | basta fall ska hast och
ryttare se sjalvsakra och till och med lite avslappnade ut.

Aterigen, tonvikten ligger pa Horsemanship saval som pa fart med kontroll.
Straffpoang (penalties) — % per hiandelse

e Fel galopp

e Gapande mun

e Korsgalopp

e Hanga i tygeln for att halla balansen

e Rida for snabbt pa daligt underlag

e Varahardihanden

e Ha for hog fart utan kontroll pa ett satt som skapar onddiga risker for ryttare och hast.

e Hastens bakben ar inte i marken under en vandning

e Attinte korsa frambenen korrekt under en vandning

e GOra ett stort slide stop, dra hasten i munnen och darmed orsaka ett hégt huvud och
gapande mun

Bonuspodng (awards) + % per handelse

e Inleda och halla ratt galopp

e Rida med I6s tygel

e Halla hastens innerben i marken under en viandning

e Visa fart och korsa frambenen korrekt under en vandning utan att “hoppa”

e God fartkontroll och hog fart

e Backa rakt genom ett hinder med rytm, takt och fart samtidigt som hasten gar i god form och
med god barighet.

o Halla hasten samlad genom hela tavlingsbanan.

AVSLUT AV HINDRET

Vid avslutet av hindret ska ryttaren ges upp till 1 bonus- eller 1 straffpoang beroende pa sin
prestation, i fijardedelar.

Att avsluta ett hinder och formodligen lattare att utféra och bedéma. Hur hindret genomfors
kommer bero mycket pa hur hast och ryttare avslutar det. Om genomférandet av hindret gick
bra, kommer EXCA forvénta sig en mjuk utgang och en effektiv vag till nasta hinder, som
hoppryttare som landar fran ett hinder samtidigt som de ser nasta hinder och bérjar rida an till
det.

Tempovaxlingen uppat bor vara mjuk och i ratt galopp for den aktuella riktningen. Ratt galopp ar
viktigt men kanske inte alltid intréffar i hindrets omedelbara narhet. Manga ryttare travar ut och
fattar ny galopp pa vag till ndsta hinder. Ratt galopp bedoéms i kategorin 6vergripande
horsemanship.



Balans, takt och sjalvfortroende ar det som EXCA vill se ndr man kommer till och fran ett hinder.
Mjukhet uppat och nedat i gangartsvaxlingarna ska vara som en automatlada i en bil, till skillnad
fran en manuell 1ada med dalig koppling.

Straffpoang (penalties) — % per hdndelse

e Fel galopp

e Gapande mun

e Korsgalopp

e Overdrivet anvandande av sporrarna

e Hanga i tyglarna for att halla balansen

e Rida for snabbt pa daligt underlag

e Vara hard i handen

e Ridaionddigt hogt tempo

e Hastens bakben ar inte i marken under en vandning
e Attinte korsa frambenen korrekt under en vandning

Bonuspodng (awards) + % per handelse

e Inleda och halla ratt galopp

e Rida med I6s tygel

e Halla hastens innerben i marken under en viandning

e Visa fart och korsa frambenen korrekt under en vandning utan att “hoppa”

e GOra ett stort slide stop utan att dra hdsten i munnen och darmed orsaka ett hogt huvud och
gapande mun

e God fartkontroll och hog fart

e Backa rakt genom ett hinder med rytm, takt och fart samtidigt som hasten gar i god form
med god barighet.

e Halla hdsten samlad genom hela tavlingsbanan.

En poang pa 8 eller 9 visar att ekipaget gjorde en enastaende anridning, genomférande och
avslut.

En perfekt ritt med podng pa 10 ska vara extremt sallsynt.

10.0n6dig uppvisning

Ryttare far inte lagga till ndgra komponenter till ett hinder som inte krévs, utan att ha
godkdnnande pa férhand fran domaren/domarna. Om ytterligare komponenter laggs till kommer
det att klassas som “"onddig uppvisning” och poang kommer att dras av fran hindret. Om ryttare
har en kreativ idé bor de konsultera domaren innan tavlingen. Originalitet och finess ar
uppmuntrat om det inte tar onddig tid.

11.Ansokan om regelandring

Om du har en idé till en ny regel, eller regelandring, uppmuntras du kontakta EXCA. Du far lamna
in dina forslag till din lokala klubb och den som ar medlemsansvarig i din region. De kommer att
fora vidare forslaget till EXCA.
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12.Begaran om att godkdnna hinder

Om du har ett hinder du skulle vilja anvanda pa en tavling, som inte finns upptaget i
forteckningen av existerande hinder, kontakta EXCA via e-post:
president@extremecowboyassociation.com eller ring: 254.728.3082.

13.Domare

Domare maste vara giltiga medlemmar av EXCA och maste ha genomgatt domarutbildningen
med godkant resultat. Domarutbildningen finns pa EXCA:s hemsida:
www.extremecowboyassociation.com. Avgiften for att genomfora provet ar 35 USD under ar
2018. Varje sokande ska genomféra provet online och skicka in det genomforda provet till
president@extremecowboyassociation.com. Provet kommer att betygssattas och sokanden
kommer att meddelas resultatet. Provresultatet maste vara 90 % eller hogre for att bli
certifierad EXCA-domare. Nar man klarat provet far domaren sitt domarkort och en kopia av
regelboken for 2018.

Domare klassificeras 1 till 5 beroende pa deras erfarenhet och rykte. Betyget 5 ar det hogsta
och 1 det lagsta. Alla domare uppmuntras delta i Domarseminariet som Craig Cameron haller
i. Narmare information om dessa seminarier finns pa: www.craigcameron.com

Om en s6kande misslyckas den foérsta gangen de gér domarprovet, kostar det andra provet
20 USD.

Om en s6kande misslyckas den andra gangen de gér domarprovet, maste hon/han vanta i 60
dagar med att gora provet igen. En avgift om 35 USD tas ut for att géra provet och férnya
processen.

Notera: Eftersom en del EXCA-regioner vaxer, kan det vara svart att hitta domare i en del
geografiska omraden. Om detta intraffar, ska en NAB-medlem fran den regionen kontakta
EXCA-kontoret via den har adressen: president@extremecowboyassociation.com eller via
post, och begara ett undantag fran certifieringsprocessen.

Det ska vara tva domare vid varje EXCA-tavling.

En domare far inte bedéma nagon i sin familj.

Den som anordnar en tavling far inte déma den.

Varje domare ska ha ett domarbitrade som hjalper till att notera domarens podng och
noteringar.

Domare ska ha kunskap om god Horsemanship och ska doma varje tavling baserat pa gott
Horsemanship och fart med kontroll.

Domare ska sarskilt bedéma ryttarens balans, takt, mjuka hander (I6sa tyglar), hur de
anvander sina ben och sate, samt fart med kontroll. Domare ska sarskilt bedéma att hasten
gar i ratt galopp i anridningen till ett hinder, och i avslutningen av ett hinder nar de ror sig
mot nasta hinder.

Domare ska ha kinnedom om olika hastraser och ha rasen i atanke nar de domer. Detta
betyder att de maste bedoma rorelsemonstret for rasen i fraga och bedéma den darefter.
Exempel: En domare ska inte bedéma den hastras de sjdlva foredrar hdgre an en annan
héstras, savida inte den ras de foredrar har ett battre ”go” dn den andra. Domare maste
alltid halla i minnet att den har tavlingsgrenen gar ut pa att “fa det gjort pa ratt satt”; det ar
inte en popularitetstavling.
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En domare far be ryttaren att ta av huvudlaget efter att tavlingsrundan ar fullgjord. En
domare far diskvalificera ett ekipage om hasten har blod i munnen som beror pa ovarsam
hantering.

En domare far diskvalificera en deltagare for vad de anser ar djurmisshandel eller om de inte
foljt dessa regler och inte anger ett giltigt skal.

En domare eller arrangor ska diskvalificera en deltagare om det verkar som att deltagaren
har anvéant alkohol eller droger som eventuellt kan paverka dess formaga att genomféra
tavlingsbanan. Ryttare ska inte konsumera nagon alkohol under tavlingen forrdn tavlingen ar
genomford, den dagen tavlingen slutar.

Om en domare anser att en hast inte ar i skick eller kondition att tavla av nagot skal, ska
héasten diskvalificeras fran tavlingen.

Om en deltagare inte kan genomféra tavlingsbanan av nagot skal, ska deltagaren
diskvalificeras fran den tavlingsrundan. Om tavlingen har fler tavlingsrundor kvar, ska
deltagaren tillatas tavla i den eller dessa rundor.

Domare ska inte samrada med varandra nar en ryttare ar pa banan eller ar under
bedémning.

Vid en domares gottfinnande, kan en ryttare ges mojlighet att rida om tavlingsrundan, om en
stérning som kommer utifrdn banan bedéms vara sa stor att ryttaren blir hindrad att tavla.
Om en sadan storning intraffar, maste ryttaren dnda slutféra rundan, fa en officiell till och
sedan ansdka om omridning inom en minut fran det att rundan fullgjordes. Om omridning
tillats, ska ryttaren rida om banan sist i sin division samma dag. Domarens avgérande om
omridning far inte bestridas pa nagot satt, av nagot skal.

Domaren maste signera sina domarblanketter innan de lamnas in till tavlingskontoret for
databehandling.

Om en tavlande valjer att Iamna in ett klagomal mot en domare, utgar en inlamningsavgift
om 50 USD. Klagomalet kommer att granskas av en NAB-medlem i regionen och av
tavlingsarrangoren. Om klagomalet bedoms giltigt, aterbetalas de 50 USD till den tavlande
som ldmnade in klagomalet. NAB skickar en skriftlig rapport om klagomalet och vad de
kommit fram till, till EXCA-kontoret pa denna adress:
president@extremecowboyassociation.com

En domare kan bli borttagen fran EXCA-styrelsen om hon/han sagt eller gjort nagot som
anses skadligt for organisationen.

14. Utrustning

All utrustning maste vara traditionell western eller australisk om inte annat anges for en
specifik tavling.

Det ar inte tillatet att anvanda mekanisk hackamore, tie down, martingal, kapson,
nosgrimma, eller nagra former av gag- eller slip-bett.

En bosalita kommer att betraktas som en kapson férutom om den anvénds pa traditionellt
satt som dubbla tyglar. En bosalita far inte anvandas med ett get down rope (ett extra rep
som fasts runt hastens hals eller i sadeln).

Det ar tillatet att rida barbacka och/eller utan huvudlag.

15. Lottning av startordning
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Lottning av startordning kan ske pa tre satt:

e Elektroniskt, slumpmassigt med de tévlande narvarande, eller i anmalningsordning/i den
ordning de tavlande anmalde sig.

e Lottningen av startordningen far inte ifragaséttas, och ryttarna maste tavla i den ordning som
ar lottad, om de inte fatt sarskilt tillstand av domarna.

e Ryttarna ska vara beredda for start i den ordning som lottats fram. Om ryttaren inte ar
startklar kan utgora grund for diskvalifikation av den tavlingsrundan.

16. Att ga banan

e Ryttare gar banan med domarna fore start. Inga hastar ar tillatna pa banan nar ryttarna gar
banan, och det ar inte tilldtet att 6va pa banan fore eller under tavlingen.

e Vilka hinder och regler som géller repeteras vid bangang.

e Endast ryttarna far stélla fragor om hindren eller reglerna pa banan.

e Det ar deltagarens ansvar att till fullo forsta reglerna, hindren och i vilken ordning hindren
ska klaras av, fore start.

e Det ar tillatet for arrang6ren/tavlingsledaren att ha en bangang for alla divisioner. Det
betyder att varje hinder som ska anvandas under tavlingsdagen ska forklaras. Det ar
ryttarens ansvar att veta vilka hinder som ska mandvreras i deras division och i vilken ordning
de ska genomfdras. Om en bangang gors for flera divisioner, ska arrangoren tillhandahalla en
karta for varje division.

17. Nar det star lika (Tie Breaker)

e Om det nar tavlingen ar slut star lika mellan ekipage i topplacering, ska vinnaren utses genom
den snabbaste tiden.

18. Tidtagning

e Elektroniska tidtagare eller minst tva stoppur ska anvandas pa tavling. 30-sekunders-gransen
vid varje hinder ska matas med ett separat stoppur.
e Det ska finnas en primar, och en sekundar timer for totaltiden.

19. Kladkod

e Traditionella westernklader eller australiska stock-klader kravs.

e Fargade jeans ar tillatna.

e Ryttare ska bara langarmad skjorta med krage utan knappar pa kragen.

e Det ar inte tillatet att ha klader med logotyper, annat an tillverkarens logotyp, om det inte ar
godkant av EXCA:s kontor.

e Skjortan maste vara nedstoppad nar ryttaren borjar tavlingen.

e Ryttare maste béra ridskor eller boots med klack. Gymnastikskor &r inte tillatet.

e Ryttare ska bara en westernhatt eller certifierad ridhjalm. Keps ar inte tillatet.
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Chaps och sporrar ar valfritt.

20. EXCA-medlemmens forpliktelser

Att vara medlem i EXCA &r ett privilegium, inte en rattighet.

EXCA:s styrelse kan besluta om disciplinira atgarder eller sanktioner mot en medlem,
domare eller klubb.

Gott sportmannaskap ar alltid obligatoriskt. Att visa daligt sportmannaskap ar grund for vite
upp till 250 USD, suspendering eller indraget medlemskap. En tavlande kan inte utestangas
fran en tavling om de inte har agerat pa ett satt som anses skadligt for EXCA.

Varje medlem ar ansvarig for sin egen sakerhet och sin hasts sdkerhet.

Exempel pa vad som kan anses som ett agerande som ar skadligt fér EXCA:

Att vara hotfull eller bete sig aggressivt mot andra under eller efter tavling

Att manipulera med en annan ryttares hast eller utrustning

Att inte betala en skuld till EXCA eller EXCA-klubb

Att tavla paverkad av icke receptbelagd medicin eller alkohol

Arrangorer och funktionarer ar strangeligen forbjudna att konsumera alkohol under tavling.
Att utan tillatelse anvanda EXCA:s logotyp eller material som &r belagt med
upphovsrattsskydd.

Att inte anordna EXCA-sanktionerade tavlingar pa det satt som foreskrivs av EXCA.

21. Umgange

Ryttare far inte umgas kamratligt med funktionarer eller EXCA-personal under tavlingen eller
utanfor tavlingsbanan férran hela tavlingen ar slutford.

22. Tavlingar som kvalificerar till World Points: Single (WPQ) eller Double
Points (DWPQ)

WPQ (Single points, enkla podng) — administrationsavgift for enkla poang for varje tavling
DWPG (Double points, dubbla poang) — administrationsavgift for dubbla poédng for varje
tavling

Det far inte anordnas fler an tva WPQ eller DWPQ-tavlingar pa samma plats under en helg.
En begrdnsning av antalet ryttare vid en tavling ska anslas 30 dagar fore tavlingen pa EXCA:s
hemsida.

En tavling dar WPQ kan erhallas far inte hallas under samma helg som Regional
Championships, inom samma region.

Det ska vara maximalt 2 domare vid varje EXCA-tavling.

Nar 2 domare anvands, ska domarnas poang laggas ihop och sedan delas med 2 for att
bestdmma ekipagets podng for den tavlingsrundan.

Varje tavlande ska vara redo att rida nar de ropas upp. Om den tavlande inte ar redo att rida
mellan 30 till 60 sekunder efter att den foregaende ryttaren har lamnat tavlingsbanan, far
hon/han diskvalificeras fran den tavlingsrundan.
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23. EXCA Cowboy Classic (Trippla podng, en administrationsavgift)

Varje nuvarande klubb som ingar i EXCA kan ansdka om att fa anordna en EXCA Cowboy
Classic-tavling.

Den maste vara godkand i forvag.

Den maste dga rum i samband med annan stoérre handelse, t.ex. utstallning, uppvisning eller
marknad.

24. EXCA State Championships (Dubbla poang, en administrationsavgift)

Datum och ort for State Championships ska vara godkanda av EXCA.
Varje stat far ha en State Championship-tavling.

State Championships ska erbjuda alla 7 divisioner.

Alla EXCA-medlemmar far tavla i State Championship.

25. EXCA Regional Championships (Trippla podng, en administrationsavgift)

Datum och ort for Regional Championships ska vara godkdanda av EXCA och far hallas nar som
helst under aret fore World Championship.

Regional Championships ska erbjuda alla 7 divisioner.

Alla EXCA-medlemmar far tavla i Regional Championship.

Regional Championship ska vara en enskild tavling.

Varje region far begransa antalet tavlande pa en "forst till kvarn”-basis.

En Regional Championship-tavling ska ha minst 1 Level 3-domare.

EXCA kommer att utse “Top World Point earning Cowboy” och ”-Cowgirl” i varje EXCA-
region. Alla podng som intjdnats under innevarande sdsong raknas for att bestdamma varje
divisions Regional Champion.

En EXCA-medlem maste tédvla i Regional Championships for att kunna vinna Regional
Championships. En ansokan om dispens ska ges in till EXCA:s kontor fér godkdnnande vid
dodsfall i familjen.

26. EXCA International/Provincial Championship Series (fem ganger podngen,
en administrationsavgift)

Datum och ort for International/Provincial Championship ska vara godkanda av EXCA.
Varje land/provins far ha en International/Provincial Championship-tavling.
International/Provincial Championship ska erbjuda alla 7 divisioner.

Alla EXCA-medlemmar far tavla i International/Provincial Championship.
International/Provincial Championship ska vara en enskild tavling.

27. EXCA World Championship

Datum och ort for EXCA World Championship ska bestdmmas av EXCA:s kontor.

Kvalificering for att delta i EXCA World Championship kraver att ekipaget maste vara rankat i
de 6vre 60 % i sin division i National Point-position.

En hést far ersattas av en annan endast om det finns ett skriftligt intyg fran en veterinar att
hasten inte kan tavla nagot mer pa hela tavlingssdasongen. Hasten som den byts ut mot far
inte ha vunnit en Divisionstitel i EXCA World Championship under de senaste 3 aren.
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28. Hastar

e Hastarna som deltar i EXCA-tavlingar far vara av vilken ras som helst.

e Det finns inga restriktioner betraffande alder eller kén, om det inte anges for en specifik
tavling, i vilket fall aldersrestriktion kan gélla. Alla tavlingar med aldersrestriktion maste
godkannas av EXCA.

e Det ska vara veterinarundersokning efter varje klass av en licensierad veterinar pa alla EXCA-
tavlingar.

e Det ska vara veterinarundersokning efter varje klass av en licensierad veterinar pa Regional
Championships och World Championships.

e Tilldgg av styrelsen i Sweden EXCA Racers: Enligt svenska djurskyddsregler krdvs...
veterindirbesiktning fére varje klass i grenar som gar pd tid... Styrelsen i Sweden EXCA Racers
har ddrfér beslutat att...

29. Hastens valfard

e Alla hastar ska behandlas med vardighet och respekt.

e Varje handling eller behandling som bedéms vara grym, hdnsynslos eller inhuman leder till
omedelbar diskvalificering fran den EXCA-sanktionerade tavlingen.

e Sadan diskvalifikation ska rapporteras till tavlingsledningen. Tavlingsledningen ska rapportera
incidenten till EXCA:s kontor inom 3 arbetsdagar efter EXCA-tavlingen. EXCA:s styrelse
kommer att g igenom handelsen i detalj och har befogenhet att vidta de ytterligare
disciplindra atgarder som anses nodvandiga.

30. Halta

e EXCA:s domare och veterindrer har skyldighet, ansvar och befogenhet att diskvalificera varje
hast som uppenbarligen ar halt.
Halta konstateras om:
A. Hasten visar konsekvent halta i trav.
B. Hasten ror sig nickande, ryckigt och med ett kortat steg.
C. Hasten bar minimalt med vikt nar den ror sig eller star stilla.

31. Forsakring

e Fastighetsdgaren som star vard for evenemanget tacks av EXCA:s publik-forsakring.

e Fastighetsdgaren som star vard for evenemanget eller dennes utsedda féretradare maste
vara medlem i EXCA.

e Om fastighetsdgaren som star vard for evenemanget behover ett forsdkringsbevis ska
fastighetsdgaren begéra in det genom att bestalla det via EXCA:s hemsida;
www.extremecowboyassociation.com. Forsakringsbeviset bor bestallas minst 14 dagar fore
tavlingen.

e Fastighetsdgaren som star vard for evenemanget eller dennes utsedda foretradare ska betala
de avgifter som forknippas med erhallandet av forsakringsbeviset.

32. Medlemsavgifter
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En individuell medlemsavgift for att ga med i EXCA ska utformas enligt foljande:

650 USD for livstids medlemskap. Ett livstids medlemskap inkluderar ocksa en EXCA Lifetime-
buckla. En nuvarande medlem kan konvertera sitt medlemskap till livstids medlemskap for
575 USD.
65 USD per ar for ett individuellt medlemskap i divisionerna Novice, Intermediate, Non-Pro,
Pro, Futurity och Ride Smart.
45 USD per ar for Youth och Young Gun-medlemskapen.
105 USD per ar for ett familjemedlemskap.
EXCA-medlemskap genom en klubb: Medlemmar kan ga med i EXCA genom sin lokala klubb.
De maste da betala klubben direkt (med en rabatt om 10 USD f6r individuellt eller
familjemedlemskap) och klubben maste lamna in medlemmens anstkan och betalning till
EXCA. Klubben som lamnat in flest medlemmar vid slutet av tavlingsaret kommer att fa ett
pris och ett erkdnnande av EXCA.
35 USD for ett Greenhorn-medlemskap for att tavla pa EXCA-sanktionerade tavlingar under
en period om 30 dagar. Nar de 30 dagarna gatt ut, maste Greenhorn-medlemmen betala de
ytterligare 30 USD for en individuell medlemsavgift for att tdvla pa en EXCA-sanktionerad
tavling. Inga undantag.
25 USD for ett delmedlemskap. Delmedlemmar far inte tavla pa en EXCA-sanktionerad
tavling.
En "klubb” far vara en individuell EXCA-medlem i en grupp av EXCA-medlemmar som star
vard for EXCA-sanktionerade tavlingar under aret.

o "Klubben” ska betala en arlig sanktioneringsavgift om 265 USD till EXCA

o "Klubben” far sta vard for en eller flera EXCA-tavlingar under aret.
En administrationsavgift om 10 USD per tavlande vid varje EXCA-tavling. Den har avgiften ska
skickas vidare till EXCA inom 5 arbetsdagar efter varje EXCA-tavling.

33. Ytterligare medlemskapsformaner

Varje EXCA-medlem ska fa ett EXCA medlemskort.

Varje EXCA-medlem ska fa "The Brave Horse”, EXCA:s elektroniska nyhetsbrev med EXCA-
nyheter, intervjuer med medlemmar och tavlande, intressanta reportage och "Horsemanship
Tips & Tales” fran EXCA:s grundare Craig Cameron.

Medlemmar har rabatterade priser pa varor som koéps fran EXCA Tack & Gift Shop som finns
pa EXCA:s hemsida.

EXCA:S GODKANDA HINDER

R=rate, svdrighetsgrad, évers.anm.

Bagskytte (Archery Shoot) stillastaende 3R, i skritt eller trav - 4R i galopp - 5R, 6R

Ryttaren maste plocka upp pil (utan vass spets) och bage och skjuta pa ett fast mal.
Maximalt 2 pilar.

Malet maste vara fast mot en hobal, halmbal eller annan slags sdkerhetsbarriar/pilfang.
Ryttaren far tillfalle att bekanta sig med bagen nar de gar banan.

Skjutningen ska ske mot mitten av banan, riktad fran publik, domare, funktionar, medtavlare
eller medhjalpare.
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Ryttarens kontrollférmaga och jamnhet bedoms.
Poangavdrag gors for dalig traffsdkerhet, dalig koordination och/eller kontrollférlust Gver
hasten.

Backning (Backing) - 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

| detta moment ska den tavlande backa rakt eller pa ett anvisat monster fran en punkt till en

annan.

Backningen kan variera mellan 10 till 60 grader.

Domarna vill se en flytande backning med rakhet dar hasten ar villig och har en bra samling.

Poangavdrag gors om hasten inte ar villig, ryttaren har harda hander, hasten har huvudet
upp och om rakheten gar forlorad.

Backning nedfor (Backing downhill) - 3R, 4R, 5R, 6R

| detta moment ska ryttaren backa i nedférsbacke eller i nedférslutning

En flytande backning som &r rak och foljer det aktuella monstret kommer fa den hogsta
poangen.

Domarna vill se rakhet, 16s tygel, samling och en flytande backning.

Att ga utanfor monstret eller banan ger poangavdrag.

Poangavdrag kan goéras for en hast som verkar ovillig eller gar med huvudet hogt.
Ryttaren bor arbeta med mjuka hdander och pa 16s tygel.

Backning uppfor (Backing uphill) - 4R, 5R, 6R

| detta moment ska ryttaren backa i uppforsbacke eller uppfoérslutning.

En flytande backning som &r rak och foljer det aktuella monstret kommer fa den hogsta
poangen.

Domarna vill se rakhet, 16s tygel, samling och en flytande backning.

Att ga utanfér monstret eller banan ger poangavdrag.

Podngavdrag kan goras for en hast som verkar ovillig eller gar med huvudet hogt.
Ryttaren bor arbeta med mjuka hdander och pa 16s tygel.

Barbacka (Bareback) — endast Non-Pro och Pro

Ryttaren sadlar av pa anvisad plats pa banan.
Ryttaren sitter upp fran marken eller med hjélp av en pall eller hobal.

Ryttaren rider sedan till anvisad plats pa banan. Gangarten kan vara skritt, trav eller galopp.

Hogsta poang ges for en smidig uppsittning fran marken och att ryttaren sedan haller en god

balans och fart med kontroll pa en 16s tygel.
Podngavdrag gors om ryttaren inte klarar av att sitta upp.
Ytterligare podngavdrag gors for dalig balans, kontrollforlust, korta tyglar och lag fart.

Dubbla ryttare barbacka (Bareback double rider) — endast 6R

Ryttaren sadlar av pa anvisad plats pa banan.
Ryttaren sitter upp fran marken eller med hjalp av en pall eller hébal.
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e Ryttaren rider sedan till anvisad plats pa banan och plockar upp ryttare nummer 2 (den
dubbla ryttaren).

e Det bor finnas hobalar fér den dubbla ryttaren att sta pa for att svinga sig upp eller sitta upp
bakom den férsta ryttaren.

e HOgsta podng ges for en smidig uppsittning fran marken och att ryttaren sedan haller en god
balans och fart med kontroll pa en 16s tygel. Nar ryttare nummer 2 suttit upp, ska ekipaget
halla sadan fart att ryttare nummer 2 kan halla balansen tills det ar dags att sitta av. Fart med
kontroll ger hogsta poang.

e Podngavdrag gors om ryttaren inte klarar av att sitta upp.

e Yitterligare poadngavdrag gors for dalig balans, kontrollforlust, korta tyglar och Iag fart,
ofdrmaga att bara ryttare nummer 2 och korta tyglar.

Hopp 6ver tunna (Barrel Jumps) — 4R, 5R, 6R

e Det hér ar ett hopphinder som ar gjort av 50 gallon-tunnor (189,27 liter) som laggs
horisontellt, sida vid sida pa marken.

e Vanligtvis bestar det har hindret av 3-4 tunnor for att vara ett brett hopphinder.

e Som for alla hopphinder sa ges hoga poang for villighet, rakhet, I6sa tyglar och att hasten gor
en tilltalande och atletisk anridning, hopp och landning.

e Man kan goéra 3-4 hopphinder efter varandra med 25-30 fot (7,62—-9,14 meter) mellan
hopphindren.

e Hogsta poang ges for en rak, tveklos anridning mot tunnorna, att ryttaren haller god balans
och position, att hdsten gor hoppet centrerat med god eftergift och (handerna framat) vid
avsatsen och landningen. Ytterligare podng ges om ryttaren haller korrekt antal steg/sprang
mellan flera hopphinder, att hon/han alltsa inte gor hoppen for korta eller for langa.

e Podngavdrag gors vid tvekan, skyggning eller vagran, att inte vara centrerad 6ver
hopphindret, dalig eftergift vid avsats eller landning, dalig balans och position och att inte
halla korrekt antal sprang/steg mellan hopphinder.

Vandningar mellan tunnor (Barrel Turns) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Det har ar en utmaning dar ryttaren rider runt 50 gallon-tunnor (220,24 liter) i ett
traditionellt 3 klover-monster, 4 klover-monster eller i ett enkelt 8-modnster.

e Hogsta podng ges for tajta, flytande svangar, ratt galopp, galoppombyte, rakhet, fart och
kontroll.

e Podngavdrag gors for vida, slarviga svangar, fel galopp, oférmaga att gora galoppombyte,
avsaknad av rakhet, avsaknad av fart, dalig kontroll och felaktigt anvandande av tyglarna.

Leda hasten med 6gonbindel (Blindfold and lead your horse)— endast 6R Non-pro och Pro

e Ogonbindeln kan goras av en flughuva med en pasydd bit tyg sa att histens synfalt tacks.

e Den tavlande ska beldgga sin hdast med 6gonbindel pa anvisad plats pa banan och leda hasten
anvisad stracka 6ver eller genom ett hinder.

e Domarna kommer att se om héasten later sig ledas enkelt och utan tvekan.

e Hindret ska visa hastens fortroende for sin ledare.

e Hindret anses borja nar 6gonbindeln &r pa hasten.
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Hogsta poang ges till det ekipage som visar en atletisk avsittning, att hasten villigt accepterar
ogonbindeln och villigt |ater sig ledas till och/eller genom hindret.

Podngavdrag gors for en klumpig och slarvig avsittning, om hasten tvekar eller ar ovillig att ha
o6gonbindeln pa sig eller om héasten tvekar eller ar ovillig att ledas till eller genom hindret.

Markning med krita (Branding-chalk)- 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

Det har ar en uppgift i Extreme Cowboy Challenge dar den tavlande sitter av sin hast pa
anvisad plats, plockar upp ett markningsjarn, doppar markningsjarnet i krita och marker en
uppbunden hast pa en specifik del av kroppen, till exempel pa bogen eller hoften; stoppar
tillbaka markningsjarnet i krit-hinken, sitter upp och rider till nasta hinder.

Ryttarna bedéms och far poang for sin avsittning, hur de narmar sig hasten som ska maérkas,
hur de applicerar market, hur val deras hast star i ground tie, och hur de sitter upp igen.
Hoga podng ges for en atletisk avsittning, att de narmar sig hdasten som ska markas pa ett
lugnt satt, smidig applicering av mérket, att ryttarens hast star stilla i ground tie och en
smidig uppsittning och ivagridning.

Podng avdrag gors for en daligt koordinerad avsittning, att ndrma sig hasten som ska méarkas
pa ett slarvigt satt som kan skramma den, slarvig applicering av market, om ryttarens hast
inte star stilla i ground tie och daligt koordinerad uppsittning och ivagridning.

Bro (Bridge) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

Bron far vara nagot upphojd, men inte mer dn 24 tum (60,96 cm) i hojd.

Hogsta poang ges till det ekipage som korsar bron i ett sdkert tempo, utan tvekan, och att
hasten har en lag huvudstallning och 16s tygel.

Poangavdrag gors om hasten tvarstannar, blir radd, vagrar ga pa bron eller inte korsar den i
sin fulla langd. Ytterligare poang dras av om ekipaget korsar bron i en osaker fart, om hastens
huvud ar fér hogt och for harda hander.

Brutet hopp (Broken Jump) - 4R, 5R, 6R

Det har hindret konstrueras genom en serie om 3 hopphinder som hér ihop, dar 2 av
hopphindren satts vertikalt och det tredje horisontellt. Se bild:

1. Left Lead

<Crm—

:: #3 Right Lead

2. Left Lead
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e Det har hindret kan ridas an antingen i vanster eller hoger galopp och det ska sdkerstallas att
det blir minst 1 galoppombyte da ekipaget tar sig 6ver de 3 hindren.

e Podng ges for anridning och avslut i korrekt galopp pa 10s tygel, att varje hopp gors rent
(cleanly) och att galoppombyte gors nar sa kravs.

e Podng dras av for anridning och avslut i fel galopp, att inte géra hoppen rent (cleanly) och att
ha korta tyglar.

Lyfta féremal (Cache hoist) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Det har hindret ar konstruerat genom att ett rep ar knutet runt ett féremal som ska lyftas
fran marken. Det simulerar att lyfta matséack eller tillhérigheter fran marken vid en
campingplats.

e Hasten ndrmar sig hissen/repet och ryttaren stracker sig efter repet och bérjar backa eller
sidepassa fran foremalet som repet ar knutet runt, och lyfter dirmed foremalet fran marken.
Repet kan knytas sa att foremalet [amnas hdngande i luften eller sa kan det hissas ned till
marken igen.

Bara sadelvaskor (Carry Saddlebags)- 3R, 4R, 5R

e Ekipaget rider till anvisad plats pa banan for att plocka upp sadelvaskorna. Sadelvaskorna bor
ha l6sa foremal i sig, till exempel burkar med nagot i som skapar ljud.

e Ryttaren bar sedan sadelvaskorna till en anvisad avlamningsplats.

e Hogsta podng ges for en smidig, tveklos anridning till att plocka upp vdskorna, samt ett bra
stopp pa hastens bakdel, en smidig balanserad ritt pa 6s tygel till avlamningsplatsen, ett bra
stopp pa avlamningsplatsen och att vaskorna placeras pa anvisad plats.

e Podng dras av om hasten tvarstannar, blir radd eller tvekar nar ekipaget narmar sig
sadelvaskorna, ett tvart stopp pa framdelen, eller skygga for sadelvdskorna. Podng dras ocksa
av for korta tyglar, en obalanserad ritt och ett tvart stopp nar ekipaget ndarmar sig
avlamningsplatsen.

Volter, stora och sma, sakta och snabbt (Circles Big and Small — Slow and Fast) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Det hér ar ett prov dar ryttaren ska rida anvisade volter perfekt, forst i lagt tempo, sedan i
hogt tempo.

e Hasten ska satta av i, och halla korrekt galopp.

e Ryttaren kan avkravas att byta tempo nar som helst i monstret.

e Man kan valja pa att ryttaren ska vanda pa mitten av volten for att byta riktning genom att
be hasten byta galopp, antingen flygande galoppombyte eller enkelt galoppombyte.

e Flygande galoppombyte ger hogre poang an enkelt galoppombyte (ett enkelt galoppombyte
ar nar hasten bryter av till trav for att byta galopp).

e Podngavdrag gérs om tempot inte dndras dar det kravs, byte av gangart, att hasten gar med
hogt huvud, korta tyglar och om ryttaren lutar inat i volten.

Klattra upp i vaderkvarn och ringa i klocka (Climb Windmill) — 3R, 4R, 5R, 6R
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e Ryttaren sitter av vid vaderkvarnen, eller liknande objekt sasom en stege lutad mot en lada
pa ett sdkert satt, och far antingen stalla sin hast i ground tie eller binda hasten i ett lampligt
objekt.

e Ryttaren klattrar sedan upp i stegen/vaderkvarnen och ringer i klockan. Ryttaren kommer ner
for stegen och sitter upp pa hasten och rider vidare till nasta hinder.

e Hogre poang ges for ett smidigt stopp vid vaderkvarnen, att klattra upp och ned for stegen pa
ett atletiskt och koordinerat satt, att hasten star still i ground tie eller star stilla om den &r
uppbunden, och att ryttaren sitter upp smidigt igen for att rida till nasta hinder.

Sortera kor (Cow Sort) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Ekipaget maste sortera ut en numrerad ko eller en ko av en viss farg fran hjorden.

e Beroende pa hur fallan ser ut, kan det krévas att ryttaren éppnar och stanger grinden nér
hon/han rider in i och ut ur fallan. Fallan kan vara enkel eller dubbel med en andra grind
inuti.

e Hogsta podng ges till den ryttare som 6ppnar och stanger grinden pa ett smidigt satt (om det
kravs att grind ska 6ppnas och stangas), som gar in i hjorden pa ett lugnt, kontrollerat sétt,
sorterar ut den anvisade kon inom den tid som angivits och som 6ppnar och stianger
utgangsgrinden pa ett smidigt satt.

e Poang dras av om ryttaren inte formar 6ppna grinden eller ppnar den pa ett klumpigt satt
(om det kravs att grind ska 6ppnas och stangas), att ga in i hjorden pa ett snabbt, omilt satt,
att STORA HJORDEN, att inte sortera ut anvisad ko inom den angivna tiden och om ryttaren
inte formar att Oppna och stanga utgangsgrinden pa ett smidigt satt.

Draperi (Cowboy Curtain) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Ryttaren maste vara uppsutten

e Draperiet far vara konstruerat av rep eller plastband och ska vara 7-10 fot (2,13—-3,04 meter)
brett och hogt nog for en saker passage.

e Hogsta podng ges for en tveklds anridning mot hindret, galopp genom hindret med god
balans pa I6s tygel och att rida smidigt mot nasta hinder.

e Podngavdrag gors om hadsten tvdrstannar eller tvekar vid anridningen, om den hoppar eller
skuttar genom hindret, dalig balans, dalig kontroll och korta tyglar.

Rida i eker- eller blommonster (Daisy Chain) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

o Hindret ska konstrueras genom att 5 pole bending-pinnar eller 5 koner anvands. 4 av
pinnarna/konerna placeras pa en fyrkant med 21-28 fot (6,40—8,53 meter) mellan varje horn.
En kon eller pinne stalls i centrum av fyrkanten och bildar ett nav. Navet ska ocksa vara 21-28
fot (6,40—8,53 meter) fran varje hérnpinne eller hornkon.

e Ryttaren rider in i hindret genom att rida mot navet och rider runt navet i vanster galopp och
narmar sig sedan en hérnpinne eller hérnkon genom att rida i ett 8-monster vilket kraver att
man byter till héger galopp, atervander till navet, byter till vanster galopp och sa vidare.
Varje hornkon eller hérnpinne raknas in i hindret.

e Alla svangar runt nav-konen eller nav-pinnen ska ridas i vanster galopp och alla svangar runt
hornkonerna eller hérnpinnarna ska ridas i hoger galopp.

e Podng ges om man rider i ratt galopp, flygande galoppombyten och I6sa tyglar.
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e Poangavdrag gérs om man bryter av fran galopp, rider i fel galopp, gor enkla galoppombyten
och har korta tyglar.
e Se nedanstdende diagram:

X X

Plockepinn (Dead fall) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Hindret plockepinn representerar tuff terrang som kan patréaffas i skogen eller pa en ranch,
och ar pinnar, stockar, grenar, stubbar eller andra l6sa foremal fran naturen.

e Hindret ska vara minst 15 fot (4,57 meter) och inte ldngre an 120 fot (36,57 meter) langt.

e Beroende pa hur tatt plockepinnet ar uppbyggt, far ryttaren korsa hindret i trav eller skritt.

e HOgsta podng ges till en hast som &r sdker pa foten, gar med lagt huvud och korsar hindret pa
ett sakert satt.

e Podngavdrag gors for dumdristig fart, om hasten snubblar, gar med hogt huvud och dalig
kontroll.

Vanda in mot staktet (Doubling (turning) into the fence) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Detta ar en uppvisningsmanover dar hasten ska vanda in mot staketet mellan tva
markeringar pa staketet som ar ungefar 60 fot (18,28 meter) isar.

e Manoévern kan besta av mellan 2 och 5 svangar.

o Till skillnad fran en roll back ar det har en forflyttande svang, liknande nar man vander en ko
mot staketet i grenen Working Cow Horse.

e Hasten och ryttaren beddms utefter sin latthet, smidighet och villighet.

e Hasten bor vanda, pivotera och driva fran bakdelen.

e Vid galopp bor hasten byta galopp i varje vandning.

e Hogsta podng ges till ekipaget for en smidig vandning mot staketet, en kraftfull, atletisk
pivotering och att hasten driver fran bakdelen nar de rider mot nasta vandning eller nasta
hinder. Den har mandvern ska ridas med I6sa tyglar. Hogsta poadng ges till ett ekipage som
jobbar i galopp.

e Podngavdrag gors for klumpiga, ovarsamma vandningar in mot staketet, for slarvig eller
daligt koordinerad pivotering, att hasten inte driver fran bakdelen och fér korta tyglar.

Rida med flagga (Flag race) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Ryttaren plockar upp en mindre handhallen flagga som star i en hink med sand i en 55 gallon-
tunna (242,27 liter) och tar med sig flaggan till ndsta tunna och satter ner flaggan i en hink
med sand i den tunnan.
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Hogsta poang ges till det ekipage som narmar sig flaggan pa ett smidigt satt och kan plocka
upp flaggan utan att hasten stannar; som bar flaggan till nasta tunna med fart, balans och
kontroll pa 16s tygel och som framgangsrikt satter ner flaggan i sandhinken i tunnan.
Podngavdrag gors for det ekipage som har svart att ndrma sig flaggan pa grund av dalig
kontroll, att hasten tvarstannar eller blir radd, som inte kan plocka upp eller satta ner flaggan
pa ett smidigt, atletiskt satt, bristande balans, oférmaga att rida rakt, som har dalig fart och
korta tyglar.

Bloss/fladder och rok (Flares and Smoke) — 3R, 4R, 5R, 6R

Blossen kan placeras pa marken och ekipaget maste kunna rida férbi blossens rok.

Hogsta poang ges for en lugn, smidig anridning och genomridning genom blossen/roken pa
16s tygel.

Poangavdrag gors om hasten tvarstannar, skyggar eller tvekar i anridningen, dalig balans och
korta tyglar.

Frivarv (Free Ride) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

Free Ride ar en spannande och viktig del av varje Extreme Cowboy Challenge.

Free Ride kan goras till musik dver ljudsystemet for extra spanning.

| Free Ride har ryttaren majlighet att tydligt visa fart med kontroll.

Free Ride kan vara i bérjan, mitten eller slutet av banan.

Free Ride kan forlaggas till runt banans omkrets, gd genom mitten av banan, runtom hindren,
eller nagon annan stans pa banan.

Free Ride kan innehalla hinder sdsom hopphinder, svanga runt tunnor eller vilket annat
hinder som helst som inte saktar ner det har spannande inslaget i banan.

Hoga poang ges for mjuka hander, 16sa tyglar, fart och kontroll.

Poangavdrag gors for bristande rakhet, korta tyglar, dalig fart och dalig kontroll.

Parkera hdsten (Ground tie) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

Ground tie kan goras pa flera satt; Sitta av och ldmna hasten och ga en anvisad stracka fran
hasten, eller ga i en cirkel uppritad med krita, dar hasten star kvar i cirkeln.

Hoga poang ges for en smidig, atletisk avsittning, att ga ivag fran hasten pa ett lugnt satt dar
hasten lugnt star kvar utan att rora sig eller ga ivag; att ater ndrma sig hasten och sitta upp
pa ett smidigt satt och att hasten star lugnt vid uppsittning.

Podngavdrag gors for en slarvig, jaktad avsittning, att hastigt ga ivag fran eller runt hasten,
om hasten ror sig eller gar ivag, att ater ndrma sig hasten pa ett hastigt satt, slarvig eller
klumpig uppsittning eller om hasten inte star stilla vid uppsittning.

Béra ho (Hay Carry) — 3R, 4R, 5R, 6R

Béra ho bestar av tva koner som ar placerade pa marken ungefar 10 fot (3,04 meter) isar. 3
eller 4 hobalar ar staplade bredvid en av konerna. Malet med det har hindret ar att sitta av
och stélla hasten i ground tie medans du flyttar hobalarna till den andra konen pa ett prydligt
satt.
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e Hogsta podng ges om héasten lugnt star kvar i ground tie utan att rora sig nar du flyttar och
staplar hébalarna.

e Podngavdrag gbrs om hasten inte star stilla i ground tie och for oférmaga att flytta eller
stapla hoet prydligt.

Ho6-labyrint (Hay Maze) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Det har hindret konstrueras med hoébalar om det finns. Om rundbalar inte finns, far
fyrkantiga balar anvdndas. Balarna ska simulera en tunnel eller en vindlande stig som
ekipaget ska ta sig igenom.

e Beroende pa vilken division ekipaget tavlar i, kan gangarten vara skritt, trav eller galopp.

e Hogsta podng ges for en smidig, balanserad ritt genom labyrinten i galopp pa 16s tygel.

e Poangavdrag gors for bristande balans eller kontroll, korta tyglar, langsamt tempo, eller
oformaga att ta sig igenom labyrinten.

Ho6-ring (Hay Ring)- 3R, 4R, 5R, 6R

e Ringen maste vara en foderring for tjurar vilket betyder minst 6 fot (1,82 meter).

e Ryttaren maste rida uppratt genom ringen.

e 2 eller 3 ringar far anvandas for att skapa ett langre, tunnel-likt hinder.

e Ringarna ska ha jord pa “golvet” av ringen for att sdkerstalla att hasten far bra fotfaste.

e Ringarna ska férankras pa varje sida sa att de inte rullar eller flyttar pa sig.

e Hogsta podng ges till det ekipage som ndarmar sig ringen utan att sakta ner, tvarstanna eller
skygga, och som gar igenom ringen pa ett smidigt och avslappnat satt med losa tyglar.

e Podngavdrag gors om ekipaget stannar eller saktar ner nar de ndrmar sig ringen, om hasten
tvarstannar, skyggar eller vagrar ga igenom ringen, for bristande balans, bristande kontroll
och korta tyglar.

Nyckelhal (Key Hole) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Satt fyra koner for att forma en fyrkant eller anvand krita for att gora en nyckelhalsform.
Fyrkanten eller nyckelhalet bér vara stort nog for att hasten ska kunna ga in i fyrkanten med
fart, stanna och gora en snygg rollback for att ga ut ur fyrkanten och vidare till ndsta hinder.

e Hoga poang ges for att rida in i nyckelhalet pa ett smidigt satt, ett smidigt stopp med I6sa
tyglar och en bra rollback pa bakdelen.

e Poangavdrag gors for att rida in i nyckelhalet for sakta, ha korta tyglar, ett ovarsamt stopp
eller slarvig eller dalig rollback.

Leda 6ver vattenhinder (Lead Across a Water Obstacle)- 3R, 4R, 5R, 6R

e Ryttaren maste sitta av och leda sin hast genom vattnet.

e Vattnet som hasten ska ledas igenom maste ga upp till magen pa héasten.

e Hogsta podng ges for en hast som villigt féljer ryttaren ned i vattnet och leds genom vattnet
pa en |6s tygel eller ledrep, om ryttaren véljer att inte leda hasten i tygeln. Ytterligare hogre
poang ges till en ryttare om den haller balansen och ett jamnt tempo och gar ur vattnet
smidigt.
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e Poangavdrag gors om hasten vagrar eller tvarstannar och inte later sig ledas genom vattnet.
Ytterligare avdrag gors for korta tyglar eller ledrep, om ryttaren tappar balansen och/eller
drar i hasten i vattnet eller som har svarighet att ga ur vattnet.

Leda hasten (Leading Horse — from ground) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

o Led hasten i skritt, trav eller galopp fran punkt A till punkt B sdsom anvisats pa banan.

e Att leda hasten med l6st ledrep (mycket slack) ger hogre podang an om du maste dra hasten
med dig.

e Hasten ska halla samma tempo som ledaren, med sitt huvud vid ledarens skuldra, med I6st
ledrep.

Ga over stockar (Log Crossing) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Ett naturligt hinder som ar gjort av stockar eller bommar av olika storlekar, langder och
hojder. HOjd pa stocken i Novice-klass max 12 tum (30,48 cm).

e Exempel: 4 stockar, 30 tum (76,20 cm) isdr som ryttaren rider over efter varandra.

e Hogsta poang ges till den ryttare som rider/hoppar med I6s tygel, korsar centrum pa
stockarna pa en rak linje med full kontroll.

e Detta kan goras i skritt, trav eller galopp, dar en kontrollerad langsam galopp (lope) ger
hogsta poang.

e Poangavdrag gors for vagran, om hasten undviker hindret, “dyker” in i hindret, slar i hindret,
korta tyglar och om ryttaren studsar eller ramlar av.

Dra stock (Log Pull) - 3R, 4R, 5R, 6R

e Repet ska vara ordentligt fast vid stocken.

e Repet och stocken ska placeras pa samma satt och stélle for varje ryttare.

e Medellangden for strackan som stocken ska dras bor vara 30 fot (9,14 meter).

e Ryttaren tar repet och slar en dally och drar stocken, eller drar stocken fér hand.

e Stocken kan vara tung eller latt.

e Hogsta podng ges for en hast som inte skyggar, gar rakt, har bra takt, |6sa tyglar och om
stocken inte ror hastens bakben.

e Podngavdrag gors om hasten skyggar, gar snett, avsaknad av takt, korta tyglar och om
stocken ror vid hastens bakben.

Postlada (Mail Box)- 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Ryttaren ska 6ppna och stinga postladan fran hastryggen.

e Ett annat alternativ ar att 6ppna brevladan, ta “posten”, stdnga brevladan och bara “posten”
till en anvisad avlamningsplats.

e Hasten ska sta lugnt i en perfekt position sa att ryttaren kan komma at postladan.

e For ytterligare poang kan ryttaren sidepassa till brevladan och géra en rollback nar de lamnar
brevladan.

e Poangavdrag gors om hasten inte star lugnt nar ryttaren ska komma at brevladan, om
ryttaren inte kan stdnga brevladan, att Iamna platsen pa ett slarvigt satt eller gora en slarvig

rollback eller dalig kontroll.
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Puckelpist (Moguls) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Puckelpisten kan goras av jord eller sand

e Pucklarna kan ha olika svarighetsgrad, olika storlek och hojd.

e Ryttaren maste rida hasten 6ver varje puckel.

e Hogsta podng ges till den ryttare som haller hasten i ett jamnt tempo, centrerad 6ver
pucklarna med I6sa tyglar och i full kontroll.

e Poangavdrag gors for bristande bjudning/framatrorelse, ga snett eller i sidled 6ver puckeln,
dalig kontroll, dalig balans och/eller korta tyglar.

Flytta golfboll fran en kon till en annan (Move Golf Ball from one cone to another cone)- 2R, 3R 4R,
5R, 6R

e En golfboll placeras pa toppen av en kon.

e Konerna har olika storlek och héjd beroende pa svarighetsgrad.

e Julagre konen &r, desto lagre ned maste ryttaren bdja sig, alltsa ar det en svarare uppgift.

e Koner for Young Guns boér vara hoga.

e Nar du sitter pa hasten, boj dig ner och plocka upp golfbollen.

e Rid till den andra konen och boj dig ner och lagg golfbollen pa den andra konen.

e HOgsta podng ges for en ryttare som bojer sig atletiskt ner och att hasten star helt stilla,
sedan plockar upp golfbollen fran den forsta konen och lagger ner den pa den andra konen.

e Podngavdrag gors for en ryttare som bojer sig ner med dalig koordination, om man inte kan
plocka upp golfbollen, inte kan lagga ner golfbollen pa den andra konen eller om man tappar
bollen.

Smal bro (Narrow Bridge)- 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Ensmal bro ska inte vara mer dn 24 tum (60,96 centimeter) bred och 15-20 fot (4,57—6,09
meter) lang.

e Bron kan vara nagot upphdjd, men inte mer dn 24 tum (60,96 centimeter) hog.

e Hogsta poang ges till ett ekipage som korsar bron i en saker fart, utan tvekan, att hasten gar
med lagt huvud och med l6sa tyglar.

e Poédngavdrag gors om hasten tvarstannar, skyggar, vagrar ga éver bron, eller inte gar 6ver
hela bron. Ytterligare podngavdrag gérs om ekipaget korsar bron i en osdker fart, om
hastens huvud ar for hogt och om ryttaren har harda hander.

Oppna och stinga grind (repgrind eller vanlig grind) (Open and Close Gate, rope gate or regular
gate)- 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Ryttaren beddéms pa sin anridning, att 6ppna och sténga grinden utan att sla i grinden eller
grindstolpen pa ett smidigt, kontrollerat satt.

e Hogre podng ges om ryttarens hand inte lamnar grinden under 6ppning och stangning.

e Ryttaren ska haka av och haka pa regeln sdsom domaren anvisar for detta hinder.

e Podngavdrag gors for tvekan vid anridning, om ryttarens hand lamnar grinden eller om
ryttaren inte kan 6ppna eller stanga grinden.

Dra pall (kontrollerat)(Pallet Pull, controlled) — 4R, 5R, 6R
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e Det har ar en utmaning for att visa full kontroll 6ver hasten.

e Exempel: en 3x4-fots pall (91,44x121,92 cm) lastas med ungefar 350 pund (158,75 kilo)
smabalsho. En 5 gallon-hink (22,02 liter) stélls pa holasset.

e Ettrep knyts till mitten av pallen i bra drag-position.

e Ryttaren ska sedan dra den lastade pallen den anvisade strackan, 15-20 fot (4,57—-6,09
meter).

e Hogsta podng ges till den ryttare som kan dra pallen smidigt, rakt och enkelt utan att spilla ut
vattnet.

e Poangavdrag gors for dalig kontroll och om man spiller ut vattnet.

Lyfta hovar (Pick Up Horses Feet) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

o Den har uppgiften utfors pa banan pa en anvisad plats dar den tavlande stannar, sitter av och
ska lyfta 1, 2, 3 eller alla 4 hovar.

e Tavlanden sitter upp och rider sedan vidare mot nasta hinder.

e Ryttarna bedéms pa hur de stannar, sitter av, hur de hanterar hovarna och hur vil deras
héastar star genom proceduren och uppsittningen.

e Hogsta podng ges for ett smidigt stopp och en atletisk avsittning, att hasten star stilla och
later ryttaren lyfta hovarna med valdigt liten anstrangning, att ryttaren lyfter hovarna pa ett
lampligt satt, en smidig uppsittning och ivagridning.

e Podngavdrag gors for ett ovarsamt stopp, slarvig avsittning, om hasten ror sig for att undvika
att hovarna lyfts upp, om ryttaren har svart eller inte kan lyfta hovarna, en slarvig uppsittning
och ivagridning.

Kagelhjul (Pin Wheel) - 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Detta hinder byggs av en kon och 4 bommar som ar minst 12 fot (3,65 meter) langa. Konen
anvands som hindrets nav som varje bom utgar ifran och formar en cirkel med 4 lika delar.

e Ryttaren mandvrerar hindret genom att rida i en cirkel runt konan, éver varje bom.

e Podng ges for att rida hindret i galopp, i korrekt galopp, rida rent (cleanly) 6ver bommarna
pa l6s tygel.

e Poédngavdrag gors vid skritt och trav, att rida i fel galopp, att inte rida rent (cleanly) 6ver
bommarna och ha korta tyglar.

Pistolskytte pa ballonger (beridet skytte med svartkrut, blanka skott) (Pistol-Shoot Balloons, black
powder mounted shooting blanks)- 4R, 5R, 6R

Gevairsskytte pa ballonger (beridet skytte med svartkrut, blanka skott)(Rifle-Shoot Balloons, black
powder mounted shooting blanks) — 5R, 6R

e En funktionar racker pistolen till ryttaren, eller sa plockar ryttaren upp pistolen fran en saker,
fast plats.

e Ryttaren aterlamnar pistolen till funktionaren, eller till den fasta platsen nar de har gjort klart
hindret.

e Ryttaren far chans att bekanta sig med pistolen vid bangenomgangen.

e Ryttaren ska skjuta mellan 1 och 3 ballonger i ett rakt eller triangulart moénster.

e Skyttet ska alltid ske mot centrum av banan, i riktning fran publik, domare, funktionarer m.fl.
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e Hogsta podng ges till det ekipage som jobbar smidigt utan att hasten skyggar och som traffar
alla ballonger.

e Podngavdrag goérs om hasten skyggar for skotten och om ballongerna inte gar sonder.

e Om pistolen feltander eller klickar, ska inga poang dras av.

Svanga bom pa tunna (Pivot Pole Swing) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Material som behdvs: en plastbom som ar 10 eller 12 fot (3,04-3,65 meter) lang och 2 eller 3
tunnor.

e Bommen ligger 6ver 2 tunnor som star 8-10 fot (2,43—-3,04 meter) isar.

e Ryttaren ska plocka upp bommen i ena dnden och skritta eller sidepassa runt den andra
tunnan, medan den andra andan av bommen ligger kvar pa den andra tunnan.

Handhdst (Pony or Lead a Second Horse)- 3R, 4R, 5R, 6R

e Ryttaren plockar upp en andra hast fran en funktionar, eller binder upp den fran en fast
plats.

e Detta utbyte ska ske pa samma satt for alla ryttare.

e Om handhésten behdver bytas ut, ska utbyteshasten vara av samma kaliber och
temperament.

e Ryttaren bedéms pa hur hon/han hanterar och leder handhésten.

e Ryttaren kan behdva leda handhasten genom forutbestamda hinder sdsom 6ver stockar,
nedfor raviner eller genom vatten.

e Hogsta podng ges till den ryttare som hanterar uppgiften pa ett smidigt och konsekvent satt.

e Podngen blir lagre om handhasten kommer 16s, om ryttarens hast sparkar mot handhasten
eller om handhdsten hanteras ovarsamt.

Séatta pa benskydd och rida vidare (Put on Easy Boots and Then Ride)- 3R, 4R, 5R, 6R

e | den héar uppgiften ska ryttaren stanna pa anvisad plats pa banan, sitta av och satta pa ett
par benskydd pa hastens framben och rider vidare till anvisad plats dar benskydden tas av.

e Hogsta podng ges for en smidig avsittning, att hasten star stilla nar benskydden satts pa
frambenen, en smidig uppsittning och ivagridning till ndsta hinder.

e Podngavdrag gors for en daligt koordinerad avsittning, om héasten ror sig nar benskydden
satts pa frambenen, och for en klumpig uppsittning och ivagridning, samt om hasten inte
accepterar att ha benskydden pa sig under rid-delen.

Rida ned i ravin (djup eller grund)(Ravine Ride, deep or shallow) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Ett bra hinder dar hast och ryttare satts pa prov i en naturlig eller konstruerad ravin eller
klyfta.

e Ravinen kan vara djup eller grund, kort eller lang.

e Ingang och utgang kan vara utmanande men maste ga att ta sig igenom.

e Ravinen kan ha buskar, |6sa féremal, stockar eller vatten i, beroende pa i vilken division
ryttarna tavlar.

e Ryttarna bedéms utefter sin positionering, hastens villighet, 16sa tyglar, smidighet och hur
medvetna de dar om sina hovar.
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Poangavdrag gors for bristande kontroll och for oférmaga att ta sig igenom hela ravinen.

Rida pa rak linje (Ride a Straight Line) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

| denna utmaning ska ryttaren rida pa en rak linje, ju langre dess battre.

Den raka linjen kan vara markerad eller omarkerad. Ryttaren ska rida pa en rak linje i galopp
till en anvisad plats sdsom en tunna, vdnda runt tunnan och sedan rida tillbaka pa den raka
linjen.

Hogsta podng ges om man rider i galopp, utan att byta gangart, pa en absolut rak linje, att
héasten ar rak fran nacke till svans, 16sa tyglar, en smidig vandning och att hast och ryttare har
ett bra samspel och dr som en enhet.

Podngavdrag gérs om man inte rider i galopp, byter gangart, att inte rida pa en rak linje,
korta tyglar och bristande samspel mellan hast och ryttare.

Rida igenom rundbalar (Ride Through Round Bales)- 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

| detta moment séatts stora rundbalar upp sa att det bildas en smal stig bildas mellan dem,
som kan vara rak eller svdangd, som ryttaren ska ta sig igenom.

Detta hinder kan vara langt eller kort beroende pa hur manga rundbalar som finns att tillga.
Hogsta poang ges for en ren (clean), smidig och tvekl6s ingang mellan balarna, och en smidig
och snabb ritt genom dem, med I6sa tyglar och en villig attityd.

Poangavdrag gors om hasten tvekar eller skyggar for att ga in mellan balarna, tvekar eller
skyggar under ritten, om ekipaget inte tar sig igenom hindret i ett konsekvent tempo med
villig attityd och pa 16s tygel.

Vagskyltar och/eller blinkande lampor (Road Flashers and/or Road Signs)- 3R, 4R, 5R, 6R

Det har hindret ar gjort for att visa hastens tillit till ryttaren genom att ga forbi eller igenom
de blinkande lamporna.

Lamporna kan stéllas upp i filer som ryttaren ska rida igenom eller forbi.

Lamporna kan vara i markniva eller i nivd med ryttaren.

Hog poang ges till det ekipage som gar igenom utan tvekan och som visar en villig och modig
hast.

Podngavdrag gors om héasten tvekar och inte ar villig att ndrma sig eller ga igenom hindret,
om ryttaren har dalig balans, dalig kontroll och korta tyglar.

Rollback (Roll backs)- 3R, 4R, 5R, 6R

Rollbacken ska goéras i galopp.

Domarna vill se ett stopp och en 180-graders viandning pa bakdelen mot det hall ryttaren
kom fran.

Forsta steget i galoppen efter rollbacken ska vara i den nya eller korrekta galoppen.
Poangavdrag gors om hasten stannar pa framdelen, att dra i hasten for att stanna, hogt
huvud, vdnda pa framdelen, trava ivag eller inte géra nagot galoppombyte i motsatt riktning.
Hogsta poang ges for ett smidigt slide stop pa bakdelen med en pivotering pa bakdelen
under vandningen till motsatt hall. Forsta steget i galoppen ska vara ratt galopp.

Det ska vara 3-5 rollbacks for att utféra den har manévern.
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Kasta lasso pa boskap (kor eller hdstar)(Rope Livestock, cattle or horses) — 4R, 5R, 6R

e Boskapen ska hallas, hanteras och arbetas i en saker falla.

e Vatten och foder ska hallas tillgangligt for boskapen.

e Den tavlande bedoms pa hur den rider in i fallan, eller sa kan en funktionar slappa in
tavlanden i fallan.

e Nartavlanden gar in i fallan far hon/han reda pa vilket djur som ska fangas.

e Repet ska ha en breakaway honda, om inte annat har bestamts. Banan tillhandahalla ett rep,
eller sa kan ryttaren anvanda sitt eget rep, om det har en breakaway honda, om det inte
bestamts att det inte ar nodvandigt.

e Tavlanden far lov att kasta tva ganger. Om hon/han missar det andra kastet maste hon/han
rida vidare till ndsta hinder. Om 30-sekunders visslan blases fore det andra kastet maste
hon/han rida vidare till nasta hinder.

e Hogsta poang ges for en lugn hantering av hasten och boskapen och for professionella kast.

e Podngavdrag gors for ovarsam hantering av hasten, boskapen och om man inte traffar.

e Tilldgg av styrelsen i Sweden EXCA Racers: Enligt svenska djurskyddsregler dr det inte tillgtet
att..., varfor istdllet en dummy anvdnds...

Serpentin genom ett ménster (byggd av grindpaneler, koner, bommar eller annat foremal som
skapar en S-form eller ett ormliknande monster) (Serpentine Through a pattern)— 2R, 3R, 4R, 5R,
6R

e Serpentinen kan byggas pa flera olika satt som kraver att ekipaget hela tiden far byta riktning
och gora galoppombyten om de rider i galopp.

e Hogsta podng ges for god balans, god kontroll, korrekta galoppombyten och 16s tygel.

e Poangavdrag gérs om man byter gangart, daliga galoppombyten, dalig balans, dalig kontroll
och kort tygel.

Sidepass (sidvadrtsrorelse dver stockar, bommar eller paneler)(Sidepass) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e | det har hindret ska ryttaren gora sidepass over paneler, stockar eller andra objekt.

e Stockar av olika diameter kan anvandas i ett rakt eller vinklat monster.

e Exempel: 2 st.10 fots-bommar (3,04 meter) placeras i 90 graders vinkel.

e Ryttaren ska sidepassa dver objektet med hdstens framben pa ena sidan och bakbenen pa
andra sidan. Ryttaren ska halla denna position dven i 90-graderssvangen.

e Hoga poéng ges till den ryttare som haller takt, rakhet och korrekthet.

e Podngavdrag goérs om hdsten kliver 6ver stocken, bristande rakhet, bristande takt och en
dalig sidepass.

Bara regnrock eller presenning (Slicker or Tarp Carry)- 3R, 4R, 5R, 6R

e Ryttaren tar emot en regnrock eller presenning av en funktionar eller plockar upp den fran
en fast plats, och har pa sig regnrocken eller bar presenningen och lagger av den pa en
anvisad plats.
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e Hogsta podng ges till den ryttare som hanterar regnrocken eller presenningen helt utan att
hasten skyggar eller blir radd, och som rider mellan punkt A och punkt B med fart och
kontroll.

e Podngavdrag gors om ryttaren tappar objektet eller om hasten skyggar for objektet.

Tra ringar pa lans (Spearing Stationary Rings)- 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e | den har utmaningen ska ryttaren tra en lans (t.ex. ett kvastskaft) igenom en fast ring gjord
av 4-tums (10,16 cm) PVC-ror fran en hast i rorelse.

e Ringarna av 4-tums (10,16 cm) PVC-ror ska placeras vertikalt pa en bit- tums PVC-ror vilket i
sin tur ar fastsatt pa en 6-fots (1,82 meter) trastople som &ar fast férankrad i marken.

e Det bor vara 3 ringar pa rad, som ska vara 20 till 50 tum (50,80-127,00 cm) isér.

e Ryttaren ska plocka upp lansen (kvastskaftet) ur en tunna och sedan forséka tra de 3 ringarna
pa lansen. Om ryttaren missar eller tappar en ring maste de rida till nasta ring.

e Ryttaren rider till en avlamningsplats och staller lansen och ringarna i en tunna, och rider
sedan vidare till nasta hinder.

e Hogsta podng ges till den ryttare som plockar upp lansen, rider i ett gott tempo och fangar
och [amnar alla 3 ringar i avlamningstunnan.

e Podngavdrag gors for den ryttare som missar eller tappar en eller flera ringar eller lansen,
och som saknar smidighet och kontroll.

Spin (Spin)- 3R, 4R, 5R

e Detta ar ett uppvisningsmoment dar ryttaren rider till en anvisad plats eller spin-box som kan
goras med bommar eller stockar. Rutan ska vara ungefar 12 fot (3,65 meter) i kvadrat.

e Ryttaren maste gora reining-spins i boxen. 4 spin till hoger foljt av 4 spin till vanster.

e Hogsta podng ges till det ekipage som visar jdmna och snabba (flat and fast) spins i varje varv
dar framdelen ror sig runt ett stationart bakben. Spinnen ska inledas och avslutas med
ryttarens ansikte at samma hall.

e Podngavdrag goérs om hdsten hoppar runt och inte kan ha kvar bakdelen stationar eller som
gor en dalig, slarvig spin.

e Langsamma korrekta spins ger inte lika héga podng som snabba korrekta spins.

e Langsamma korrekta spins ger hégre poang an snabba inkorrekta spins.

Sta upp i sadeln och sla en tennisboll (Stand Up in Saddle, Hit Tennis Ball)— 6R

e Det héar ar en kontroll-6vning dar ryttaren rider till anvisad plats, kanske in i spin-boxen, och
stannar hasten. Sedan ska ryttaren forsoka stélla sig upp pa hasten och vidréra ett hangande
objekt, sasom en tennisboll, som hdnger i ett rep fran en hég gren. Beroende pa
svarighetsgrad bor objektet hanga 10-11 fot (3,04-3,35 meter) upp i luften.

e Hogsta podng ges till den ryttare vars hast star helt stilla, inte ror sig och dar ryttaren visar
full kontroll och balans och som star helt rak pa sin hast pa ett sjdlvsdkert satt och som rér
vid det hangande objektet.

e Poangavdrag gors om hasten ror sig, dalig balans eller om ryttaren hoppar eller ramlar av
hasten. Ryttaren kan sitta upp igen, inom hindrets tidsgrans for att gora ett nytt forsok.

Upp- eller nerhopp (1, 2 eller 3 st.) (Step-Down or Up)
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Svarighetsgraden for 1 upp- eller nerhopp (R) beror pa hojden: 12 tum (30,48 cm) — 2R, 24 tum
(60,96 cm) — 3R, 36 tum (91,44 cm) eller hogre — 5R, 6R

e 1 upp- eller nerhopp ar en fast bank som hasten ska ta sig uppfor eller nerfér.

e Ryttaren ska rida upp eller ner pa ett smidigt, balanserat och kontrollerat satt och pa I6s
tygel.

e Podngavdrag gors for om hasten tvarstannar eller vagrar och om ryttaren drar hasten i
munnen, ramlar av eller tappar balansen.

Svarighetsgraden for 2 upp- eller nerhopp (R) beror pa hojden: 12 tum (30,48 cm) — 2R, 24 tum
(60,96 cm) — 3R, 36 tum (91,44 cm) eller hogre — 5R, 6R

e 2 upp- eller nerhopp ar tva bankar pa rad.

e Ryttaren ska rida upp eller ner pa ett smidigt, balanserat och kontrollerat satt och pa I6s
tygel.

e Podngavdrag gors for om hasten tvarstannar eller vagrar och om ryttaren drar hasten i
munnen, ramlar av eller tappar balansen.

e Hoga poang ges till det ekipage som rider an hindret och gar upp eller ner fér hela hindret
utan tvekan pa 16s tygel med god balans och kontroll.

e Podngavdrag goérs om hasten tvarstannar, korta tyglar, dalig balans och dalig kontroll.

Svarighetsgraden for 3 upp- eller nedhopp (R) beror pa hojden: 12 tum (30,48 cm) — 2R, 24 tum
(60,96 cm) — 3R, 36 tum (91,44 cm) eller hogre — 5R, 6R

e 3 upp- eller nerhopp ar 3 bankar pa rad.

e Ryttaren ska rida upp eller ner pa ett smidigt, balanserat och kontrollerat satt och pa l6s
tygel.

e Podngavdrag gors for om hasten tvarstannar eller vagrar och om ryttaren drar hasten i
munnen, ramlar av eller tappar balansen.

e Hoga poang ges till det ekipage som rider an hindret och gar upp eller ner for hela hindret
utan tvekan pa 16s tygel med god balans och kontroll.

e Poangavdrag gors om hasten tvarstannar, korta tyglar, dalig balans och dalig kontroll.

Stop (Stops) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Det har ar en uppvisningsmanover dar ryttaren kan visa ett reiningstop eller ett slide stop.
Stoppen ska gbras pa anvisad plats pa banan, pa naturligt eller preparerat underlag for battre
stop.

e Hogsta poang ges till den ryttare som gor ett stop fran galopp, eller som gor ett rakt slide
stop pa bakdelen. Domarna vill se ett kontrollerat stop med endast |att beroring (soft touch).

e Poangavdrag gérs om man sliter i hasten, kér ner den i marken (ripping the horse in the
ground), om héasten har hogt huvud, gapande mun, bristande rakhet, eller om man stoppar
pa framdelen.

Presenning (dra, béra eller rida 6ver) (Tarp, Drag, Carry or Ride over) — 3R, 4R, 5R, 6R
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e Det har ar ett rorligt hinder, dar ryttaren plockar upp en presenning fran en funktionar eller
fran en fast plats och ska dra presenningen i handen eller i ett rep efter hasten till en anvisad
avlamningsplats. Presenningen bor dras mellan 50 och 70 yards (45,72-64,00 meter).

e De 50till 70 yards (45,72-64,00 metrarna) kan vara en rak linje eller i ett 8-moénster och/eller
sluta med en backning.

e Hogsta podng ges till den ryttare vars hast dr oberord, lugn och rak under 6vningen, som inte
visar nagon radsla och som gar i det tempo som ryttaren ber om.

e Podngavdrag gors for om hasten skyggar, tappar kontrollen, springer i sidled, eller om
ryttaren sldapper eller tappar presenningen. Domarna vill se en modig hast.

Vipp-bro (Teeter-Totter Bridge)— 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e En bro laggs 6ver en stock eller bom sa att bron ror sig nar man korsar den. Bron bor vara 8-
10 fot (2,43—-3,04 meter) och gjord av tra.

e Hogsta poang ges till den ryttare vars hast korsar detta rorliga hinder pa ett rakt, metodiskt
satt utan att skygga. Hasten maste ga over hela bron.

e Poangavdrag gors for tvekan, skyggande eller om héasten gar av bron for tidigt.

Lasta hadsten i transport (Trailer Load)- 3R, 4R, 5R, 6R

e Transporten stills utmed banan, manga ganger som sista hinder pa banan. Aven om det inte
ar ett krav, ar favoriten en boskapstransport. For sakerhets skull ska transporten vara
kopplad till en bil. Det finns olika sdtt som ryttaren kan lasta sin hast. Ryttaren kan sitta av
och leda eller skicka in hasten i transporten. Kom ihag att sdkerheten for hast och ryttare ar
det viktigaste, och detta tar domarna i beaktande for varje satt att lasta. Beroende pa kraven
for varje enskild tavling, ar vanligtvis dorren eller luckan till transporten 6ppen nar ryttaren
kommer, och ryttaren ska stanga dorren eller luckan efter att ha lastat hasten, och forsdkra
sig om att transporten ar klar att aka ivag med.

e Hogsta poang gar till den ryttare vars hast villigt 1ater sig lastas, smidigt och utan tvekan. Om
ryttaren véljer att rida in i transporten eller svinga sig av, maste gora det pa ett atletiskt,
smidigt och sdkert satt for att fa en hog podng. Hasten ska sta stilla och tyst i transporten.

e Podngavdrag goérs om hasten ar svarlastad eller tvekar att ga in. Podngavdrag gors ocksa om
ryttaren gor slarviga forsok att rida in eller svinga sig av. Poangavdrag gors ocksa om héasten
vander om, kastar sig ur eller férsoker kasta sig ur.

Rida bland sopor (Trash ride) — 3R, 4R, 5R, 6R

e Det har hindret skapas genom att gora en 12-24 fot (3,65—7,31 meter) lang korridor av
portabla paneler 10 fot (3,04 meter) isdr. Sedan skrdpas korridoren ner av fodersackar,
burkar, papperspasar och plastflaskor sa att det ser ut som skrap pa en motorvag eller en
skrapig campingplats. ANVAND INTE skrap som kan vara farligt for hast eller ryttare. Ryttaren
ska sedan rida hasten igenom korridoren med skrap.

e Hogsta podng ges till den hast som inte tvekar och som gar igenom korridoren med lagt
huvud pa 16s tygel, och ser sig for var de gar.

e Podngavdrag gors om hdsten blir radd eller skyggar for hindret, eller nar de ar inne i det,
springer igenom det av radsla.

Tunnel (Tunnel)- 3R, 4R, 5R, 6R
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Det har hindret kan skapas av presenningar, paneler, hobalar etc. for att fa en tunnel-effekt.
Tunneln kan vara lang eller kort men maste vara saker i sin konstruktion, héjd och bredd.
Sunt fornuft ndr man konstruerar tunneln ar av storsta vikt! Tunneln ska simulera en trang
ravin, dalgang eller betongtunnel/kulvert.

Ryttaren maste rida hasten framat genom tunneln.

Om hésten tvekar eller backar far man mindre podng.

Hogsta poang ges for ryttare vars hast ror sig genom tunneln utan att tveka, pa ett smidigt
satt i den fart som ryttaren 6nskar. Ryttaren far rida fort, bara de har kontroll.

Podngavdrag gors for tvekan, kontrollforlust och oférmaga att ta sig igenom tunneln.

Vattenlada/box (Water Box)- 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

Om det inte finns ett naturligt vattenhinder, kan ett vattenhinder skapas genom att grava ut
en ruta pa ett lagt stdlle pa banan, kla in det utgravda halet med presenning (om det behdvs)
och sedan fylla det med vatten. Ramen pa vattenboxen kan géras med stolpar eller bommar
sa att presenningen halls pa plats.

Undvik att gora vattenboxen till ett hal. Vattenboxen ska ha en saker, sluttande bank for i-
och urstigning.

Hoga poang ges for en smidig nedgang i och uppgang ur vattnet, dar ryttaren ar centrerad
och rider pa 16s tygel.

Podngavdrag gors om hasten tvarstannar, hoppar eller skuttar, om ryttaren har korta tyglar
och ar ocentrerad eller obalanserad.

Bara vatten (Water Carry)- 4R, 5R, 6R

Bar en full 5 gallons-hink (22,02 liter) fran ett upphamtningsstalle och hall det i en vattentank
eller vattenbehallare.

Ryttaren plockar upp en 5 gallons-hink som star pa en 55 gallons-tunna (242,27 liter). Sedan
bar ryttaren hinken ungefar 30 fot (9,14 meter) och héller vattnet i vattentanken.

Hoga poang fortjanas av den ryttaren som bar vattnet lugnt, utan att spilla sa stora mangder,
i en rak linje till vattentanken. Vid vattentanken ska ryttaren kunna halla vattnet genom att
anvanda tva hander pa ett 6verdrivet sdtt, medan hasten star stilla pa 16s tygel, eller att
ryttaren har slappt tygeln, och att hasten inte visar nagon radsla.

Podngavdrag gors om ryttaren inte kan plocka upp vattnet, spiller vatten, eller tappar
vattenhinken. Avdrag gors ocksa om man inte rider rakt till vattentanken. Laga podng ges for
oférmaga att kontrollera hasten ndar man haller vattnet i vattentanken.

Korsa vatten (grunt eller djupt)(Water Crossing, shallow or deep) — 3R, 4R, 5R, 6R

Vattnet som ska korsas kan vara sa grunt som 6 tum (15,24 cm) eller sa djupt att hasten
maste simma, vilket skulle vara for de professionella ryttarna. Ett medeldjup pa ett
utmanande vattenhinder skulle vara 3 fot (91,44 cm).

Vattenhinder bor borja och sluta grunt och vara djupare i mitten sa att ekipaget kan ga i och
ur vattnet pa ett sdkert satt.

Hoga poang gar till det ekipage som gar i vattnet villigt, rider rakt, utan radsla och gar ur
vattnet utan problem. Att korsa vattnet snabbt men pa ett sdkert satt kan ge hogre poang.
Podngavdrag gors for tvekande héastar, hdstar som hoppar eller skuttar ner i vattnet av
radsla, forsoker ga ur vattnet i fortid eller som kastar av eller nastan kastar av sin ryttare.

Vattenfall (Waterfall)- 4R, 5R, 6R
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Det hér hindret gors med en mangd vatten som faller eller flédar for att skapa en vattenfalls-
effekt.

Beroende pa hur hindret ar konstruerat ska ryttaren rida nara eller igenom det fallande
vattnet.

Hoga poang ges for en anridning utan att hasten skyggar och en tveklos ritt nara eller igenom
hindret.

Podngavdrag gors om hasten tvekar eller skyggar vid andridningen, tvekar eller skyggar nar
hindret rids igenom, och for dalig balans och korta tyglar.

Vattenspridare (Water Sprinkler)- 3R, 4R, 5R, 6R

Vattenspridaren kan placeras sa att vattnet gar uppat, nedat eller at sidan sa att ett
utmanande hinder skapas.

Rid hasten runt vattenspridarens omkrets.

Rid hdsten genom vattnet som kommer fran vattenspridaren

Hogsta poang ges for att passera genom vattnet utan tvekan pa 6s tygel med en villig attityd.
Podngavdrag gors om héasten tvarstannar eller inte vill ga igenom vattnet. Att hantera hasten
ratt eller ovarsamt leder alltid till podngavdrag oavsett vilket hinder det galler.

Sicksack (Zigzag) — 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

Det hdr monstret prévar hur smidig hasten ar att hantera.

Monstret kan sattas upp med koner eller stolpar.

Monstret satts upp i sicksack dar ryttaren rider runt varje kon eller stolpe.

Domarna vill se fart, kontroll och att hasten byter galopp varje gang den byter riktning.
Hogre poang ges for rakhet, fart, l6sa tyglar och korrekta galoppombyten.

Poangavdrag gors for 1ag fart, dalig kontroll, att inte gora galoppombyten och korta tyglar.
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