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LIVRE DES REGLEMENTS EXCA 2016

The Extreme Cowboy Association (EXCA) Rédigé selon le livre de reéglements officiels EXCA. 7° édition
Rulebook

Every effort has been made to make the EXCA Aucun effort n’a été épargné afin de s’assurer que le livre
Rulebook all-inclusive for rules for the 2016 EXCA des reglements EXCA 2016 contient 'ensemble des
season. Should there be a situation arise that is reglements nécessaires a la saison EXCA 2016. Si une
not covered in the 7™ Edition Rulebook, EXCA nouvelle situation n’étant pas couverte par la 7e édition du
Association Policy will prevail for the entire 2016 livre des réglements EXCA, survenait, la politique de
season. The EXCA Executive Committee I’Association EXCA prévaudra pour la pleine saison

2016. Le Conseil d’administration EXCA comprenant le
Chef de direction, le Chef des opérations et le Président est
responsable d’établir les politiques de I'’Association.

consisting of the Chief Executive Office, Chief
Operating Officer, and the President determines
Association Policy.

Should a rule be challenged during an event, the I un reglement devait étre contesté pendant un

event Judge(s) have the authority and are c
with the responsibility toyenforce the spirit a bilité d’appliquer Ie|t reglement selon I'esprit et

A.  EXCA s the ré&qy
equestrian sport of Exj}
EXCA is the only a
official rules and g . A A & ;
B. The EXCA{S ; 4] ; bs événements

) idelin¢ lisés § et lignes directrices

| [5 connue pour le sport
boy extréme. L’EXCA est la
Rurnir les réglements et

forth in this rulef¥ook. % livre d@s reéglements.

C. Extreme Cowboy Rac i [ wboys extrémes est un sport
equestrian sport that requires t g liltiples facettes demandant aux
demonstrate both speed and hd ontrer a la fois vitesse et savoir-faire.

D. The safety of the rider and : : avalier et de sa monture demeure
always most important. — but temps.

E. This rulebook contains the :
guidelines adopted by the Extrg lignes dire@¥icqg spécifiques adoptées par le Extreme
Challenge, Inc. ‘ :
F. Al EXCA members shall sign {
Participation and Liability Release §
Young Gun and Youth members
parent and/or legal guardian sign

bres EXCA doivent signer une entente
ation de responsabilité. Les membres
unes doivent faire signer

Participation and Liability Release. See a section Participation and Liability
Participation and Liability Release section for the Release pour visionner les formulaires approuvés.
approved form.

G. When an EXCA Division has age restrictions, G. Dans le cas des catégories détenant des limitations
the age of the EXCA member on January 1st is d’age, I'dge des membres EXCA au 1er janvier de

the recognized age for that entire competition I'année active est I'dge reconnu pour 'année compléte
year. de compétition.

H. The EXCA scoring spreadsheet places a H. Les feuilles de pointage de 'EXCA accordent une
proportionate amount of emphasis on time. In importance proportionnelle au temps d’exécution. Afin
order to receive time bonus points the course de recevoir des points bonus pour le temps, le

must be completed in 8 minutes for any Division. parcours doit étre effectué en moins de 8 minutes, peu
Any course not completed in the maximum course important la catégorie. Tout parcours ayant été

time allowed of 8 minutes will receive a time effectué en plus de 8 minutes recevra zéro comme
bonus score of zero. pointage pour le bonus de temps.




I. A horse may be ridden one time in each I. Un cheval peut étre monté une fois par catégorie, a

Division with the exception of Young Guns and I'exception des Rookies et des Jeunes ou le méme
Youth, in which case the horse may be ridden a cheval peut étre monté un maximum de trois (3) fois.
maximum of three (3) times.

J. Riders may compete on multiple horses in J. Les cavaliers peuvent concourir avec plus d’'une

the same Division. The rider must pay an entry monture dans la méme catégorie. Le cavalier doit
fee for each horse. The same horse may be payer des frais d’inscription pour chacune de ses
ridden by multiple riders up to a maximum of three montures. Le méme cheval peut étre monté par des
(3) times per go in an EXCA event. cavaliers différents jusqu’a trois (3) fois par départ

(« per go ») lors d’'un évenement EXCA.
K. Non-Pro competition shall be run prior to Ride
Smart competition. The reason is that every Ride K. La catégorie Non-Pro doit étre présentée AVANT la
Smart rider has the option to compete in Non-Pro catégorie 55 ans et + lors des journées de concours.
but not every Non-Pro can compete in Ride Smart La raison de cet ordre étant que les cavaliers 55 ans +
because of the age requirement of being 55 or ont I'opportunité de monter en Non-Pro alors qu’a
older. l'inverse les cavaliers Non-Pro ne peuvent pas

pe cessairement participer a la catégorie 55 ans et +

L. The Pro Division shall always be the las
compete in an EXCA g ) 2 atégorie Open Prghdoit toujours étre présentée a

M. A Novice, Int
Non-Pro can ride in t
same horse.

e EXCA.
Pébutant, Intermédiaire,
-Pro peuvent monter dans
filisant le méme cheval.

Ectrices ou recommandations seront
el : « devrait ».

Guidelines will say

2. Competition Divisions:

Young Guns - Minimum a
age of 11. Any rider between
eligible to compete in the Young Gu

Rookies — Ca
iers Seaamentre T et 11 ans peuvent concourir dans

Young Guns riders are allowed to i Egorie « Jeunes » sur approbation
the Youth Division with parental p

o The same Young Gun m kic peut monter jusqu’a deux (2)
maximum of two horses.

o The course shall contain 8 obstacles plus 0 Le parcours ROBkies doit comporter 8 obstacles en plus
Overall Horsemanship and time points. du volet Horsemanship et des points de temps.

o Obstacles shall be rated 1 & 2. o Le niveau de difficulté des obstacles doit étre de 1 et 2.

Youth - Minimum age of 12- maximum age of Jeunes - Age minimum de 12 ans — maximum de 17 ans.
17.

o A Youth may ride a maximum of three o Un Jeunes peut monter jusqu’a trois (3) chevaux.
horses.

o The course shall contain 13 obstacles plus 0 Le parcours Jeunes doit comporter 13 obstacles en
overall Horsemanship and time points. plus du volet Horsemanship et des points de temps.

o Obstacles shall be rated 1 — 4. o Le niveau de difficulté des obstacles doit étre de 1 a 4.

Novice — 18 years & Over. The Novice Débutant — 18 ans et plus. La catégorie Débutant




Division is designed for beginner riders that are
new to equestrian competition and/or the sport of
Extreme Cowboy Racing. The purpose of the
Novice Division is to provide competition that is
fair to all beginner riders. Novice riders are
allowed to ride “up” into higher Divisions of
competition.

At the end of the competition year, a decision will
be made by the Executive Board as to whether or
not to move a rider out of the Novice Division. The
Executive Board will make this statistical
determination based on how many times a Novice
has won their division and the number of riders
that were in the Novice division at each race. A
rider who has been moved out of the Novice
Division may petition the Executive Board to
remain in the Novice Division.

Pro division. A rider in this di
competition experience in othe

not to move a rider out of the |
Division. The Executive Board will
statistical determination based on
an Intermediate has won their divi
number of riders that were in the
division at each race. A rider wh
moved out of the Intermediate Division may
petition the Executive Board to remain in the
Intermediate Division. An Intermediate rider may
not ride “down” into a lower division.

o The Intermediate course shall contain 13
obstacles plus overall Horsemanship and time
points.

o Obstacles shall be rated 1 - 4.

Non-Pro. A Non-Pro rider is an individual that
has experience as a rider but does not receive any
form of compensation for riding or training horses,
ponies or mules. This definition applies to all

spAis du volet Horglnai

" Alafin de I'an

est congue pour les cavaliers débutants qui sont nouveaux
dans le monde des compétitions ou des courses cowboys.
Le but de la catégorie Débutant est de permettre une
concurrence équitable pour tous les cavaliers débutants.
Les cavaliers débutants peuvent participer a des épreuves
de catégorie supérieure.

A la fin de 'année de compétition, une décision sera prise
par le Conseil d’administration a savoir si un débutant peut
demeurer dans la catégorie Débutant pour 'année
suivante. Le Conseil d’administration basera cette décision
statistiquement, selon le nombre de fois ou un Débutant a
gagné la catégorie ainsi qu’en fonction du nombre de
concurrents pour chacune des courses. Un concurrent qui
a été retiré de la catégorie Débutant peut demander une
ramiman au Conseil d’administration pour demeurer dans la
e Débutant.

amporter 10 obstacles en

o Lgarcou Début
9., & points de temps.

nive i gdes obstacles doit étre de

nédiajg cniglhtermédiaire est une
ies PresEghors de la catégorie

i ais pour concourir dans la catégorie
t de cette catégorie détient une
ompétitive en d’autres sports

‘;‘ de compétition, une décision sera prise
par le Conseil d’@dNinistration a savoir si un cavalier doit
guitter [a caiggaorie [Mermédiaire. Le Conseill
gaomig asera cette décision statistiquement,
alon p fois ou un Intermédiaire a gagné la
aregq insi gaen fonction du nombre de concurrents
dans | 3Rté ntermédiaire pour chacune des courses.
oncH aa été retiré de la catégorie Intermédiaire
peut demander ulM® révision au Conseil d’administration
pour étre autorisé a demeurer dans la catégorie
intermédiaire. Un concurrent Intermédiaire ne peut monter
dans des catégories de niveau inférieur.

0 Le parcours Intermédiaire doit comporter 13 obstacles
plus du volet Horsemanship et des points de temps.
o Le niveau de difficulté des obstacles doit étre de
1a4.

Non-Pro. Un concurrent Non-Pro est une personne qui
a de I'expérience en tant que cavalier, mais ne recoit
aucune forme de rémunération pour enseigner a des
cavaliers, monter ou entrainer des chevaux, des poneys ou
des mulets.




riders age 18 and over, except a Youth rider with
parental permission.

e  The Non Pro course shall contain 13
obstacles plus overall Horsemanship and
time points.

e Obstacles shall be rated 1 — 5.

Pro. An individual is considered a
professional rider if he/she is age 18 or over and
receives compensation for riding or training
horses, ponies or mules.

o A Pro may ride an unlimited number of
horses in the Pro Division and may also compete
in the Futurity Division.

o In order for a professional to return t
lower level of competitig
received substanti
time riding or traini™g
a period of five years
a lower level of comp

o The course
overall Horsem

o Obstac

Ride Smart. The Ride S
designed for non-professional
over.

0 The course shall have 1
overall Horsemanship and time g

o Obstacles shall be rated

Members registered as Non-Pro an
may not ride down to the Novice o
Division. But members may rene
memberships at the lower divisioffy'such a
Intermediate.

Futurity Division (3 and 4 year old horses
only).

o Futurity horses may be ridden by any rider
age 12 and over.

o The Futurity Division is a sanctioned
competition at the EXCA World Championship
only.

o All horses must be either 3 or 4 years old
during the competition year of the World
Championship in which they plan to participate.

Cette définition s’applique a tous les concurrents de 18
ans et plus a I'exception des cavaliers de la catégorie
Jeunes avec approbation parentale.

e Le parcours Non-Pro doit comporter 13 obstacles
en plus du volet Horsemanship et des points de
temps.

* Le niveau de difficulté des obstacles doit étre de
1a5.

Open (Pro) - Un individu est considéré comme un
cavalier professionnel s'il est 4gé de 18 ans et plus
et recoit une rémunération pour enseigner a des
cavaliers, monter ou entrainer des chevaux, des
poneys ou des mulets.

o Un Pro peut monter un nombre illimité de chevaux

dans la catégorie Open Pro et peut également

participer a la catégorie Futurité.

PUr revenir a un niveau inférieur de compétition, un

ofessionnel ne doij@as avoir recu de rémunération

ubstarffielle en 45 ucteur ou entrainé a

pe yes poneys ou des mules

Bq ans avant de demander a

jeur de la compétition.

r 13 obstacles en plus du

ints de temps.

Ojfitacles doit étre de

e catégorie a été congue pour les
ionnels de 55 ans et plus.

Le pardQ@ll¥ doit comporter 13 obstacles en plus du

volet Horseman¥WR et des points de temps.

* Le niveg® aR difficulté des obstacles doit étre de
1.3

es ayant pris leur adhésion dans la
on-Pro et 55+ ne peuvent concourir
atégories Débutant ou Intermédiaire. Les

; eguvent toutefois renouveler leur
adhésion dans une catégorie inférieure, comme
Intermédiaire.

Catégorie Futurité (chevaux de 3 et 4 ans
seulement).

0 Les chevaux Futurité peuvent étre montés par des
cavaliers de 12 ans et plus.

0 La catégorie Futurité est une compétition
sanctionnée au Championnat du monde EXCA seulement.

o0 Tous les chevaux doivent avoir 3 ou 4 ans 'année
du Championnat du Monde dans lequel ils ont I'intention de
participer.




o A futurity horse must be nominated by
August 1 to be accepted for the EXCA World
Championship competition.

o Any late nominations will require a $100
late fee at time of nomination.

0 Horses of any breed are accepted. Horses
do not have to be registered. Grade horses must
submit a Coggins test for proof of age.

0 The Futurity fee will be paid in installments
as follows: $250.00 with the nomination form and
registration papers by August 1; $100.00 by
September 1 and $100.00 by October 1. Note:
there is a 10-day grace period provided the
postmark is no later than August 10, September
10 and October 10 each year. Any installment
received after the grace period will have a $2
late fee added.

EXCA Green Horse Division t0
the World Finals.

Green Horse Division - A D
aged horses new to EXCA & Fu

0 Green Horse Division for hor
age

0 Green horses may be ridde
age 12 or older.

o0 The Green Horse Divisio
obstacles plus overall Horseman
points on the spreadsheet. Points will not be
tracked by EXCA. Point fees do not apply to this
Division.

0 Obstacles shall be rated 1 - 3.

o There will NOT be a Green Horse Division
at The WORLD Finals

o The Green Horse cannot be ridden in any
other Divisions.

o Green Horse event scores must be
recorded on a separate spreadsheet as their
results do not get sent to the EXCA office and
their points are not tracked.

o Un cheval Futurité doit étre proposé avant le 1er
ao(t pour étre accepté a la compétition du Championnat du
Monde EXCA.

o Toutes les nominations tardives nécessiteront des
frais de retard de 100 $ au moment de la nomination.

o Les chevaux de toutes les races sont acceptés. Les
chevaux ne doivent pas étre enregistrés, mais les chevaux
non enregistrés doivent présenter un test Coggins pour
confirmer leur age.

o0 Les frais de Futurité seront payés en versements a
EXCA comme suit : 250,00 $ avec le formulaire de mise en
candidature et les documents d’enregistrement au 1 aodt;
100,00 $ le 1% septembre et 100,00 $ au 1* octobre. Note :
il y a une période de grace de 10 jours a condition que le
cachet de poste date d’avant le 10 aodt 10, 10 septembre
et 10 octobre de chaque année. Tout versement regu aprés

o de de grace se verra ajouter 25,00 $ en frais de

gorie Green Horse sanctionnée
Issible aux Finales mondiales.

tion (Green Horse) — Une catégorie
pper des chevaux agés ou Futurités qui

s “Green horse” doit comporter 10
volet Horsemanship et des points de
temps Les pomts Fcordés ne sont pas comptabilisés par
'EXCA. Il n’y a pas de frais de points EXCA pour cette
catégorie.

0 Le niveau de difficulté des obstacles doit étre de
1a3.

o lIn’y aura pas de catégorie Green Horse au
Championnat du monde.

o0 Le cheval "Green” ne peut étre monté dans
aucune autre catégorie.

o0 Les points des concurrents Green Horse doivent
étre enregistrés dans un chiffrier séparé des autres
catégories puisque les points transmis a 'lEXCA ne seront
pas comptabilités.




3. Sanctioned Events 3. Evénements et concours sanctionnés

A Club shall submit an EXCA Event Application a Un Club ou association doit présenter une demande de
minimum of 30 days prior to the scheduled event. sanction d’événement EXCA un minimum de 30 jours avant

There is a $265.00 annual sanctioning fee for la date d’événement planifié. Il y a un droit de sanction
each Club. The Club may host one or multiple annuel 265,00 $ pour chaque Club. Le Club peut étre I'hote
events during the year. The Club President or a d’un ou de plusieurs événements pendant 'année. Le
designated Club representative must also be a full Président du Club ou un représentant désigné du Club doit
member of EXCA for the purpose of hosting étre également membre a part entiére de 'EXCA afin
events. d’assurer une bonne organisation d’événements.

The Club establishes the amount of the entry Le Club établit le montant des frais d’inscriptions pour
fee for each of their events. EXCA shall receive chacun de ses événements. L’'EXCA recevra 10,00 $ par
$10.00 per entry administration fee. For example, inscription pour couvrir les frais administratifs. Par exemple,

si vous déterminez que vous devez charger des frais

fee of $50.00 per rider, EXCA suggests that you d’inscription de 50,00 $ par coureur, EXCA suggére de
charge $60.00 per rider to cover your expenses harger 60,00 $ par coureur pour couvrir vos dépenses et
and pay EXCA the $10.00 per rider administra 9 e 10,00 $ de frais administratifs de TEXCA par

fee. It is the Club’s decision how you use th nt. Il est de la responsabilité du Club de décider
remaining $50.00, howg er EXCA recomme utiliser le 50,00 $ festant, cependant EXCA

that after expense 4 recorgfande gu'aprés leg ases, 50 % de l'argent soit

if you determine that you need to charge an entry

riders in payback 8 o is aux CONgUNR s #u en prix pour toutes les
exception of the Pro D} 3 : g ] ‘-oj g-Catégorie Open Pro qui
a higher percentage g hACl i i e plus élevé des frais

and/or prizes. : S \\
Shoulda C : %‘ lécigs c Dglicle avec le logo EXCA

the EXCA logo, bF le v tré i@ Cowboy Association
! g o

sur la boucle, le Club doit
€ de ses boucles directement au

the buckle the Club must ord€

through the EXCA office. No B (G R e exception.
Following the EXCA Event, e emclllE XCA, le Club doit envoyer les feuilles
send the original Excel score shé o tage Ex ( riginales a

results@extremecowboyassociafiog. . results@extrem@c@wboyassociation.com.

Send the administration fe€ i ouover lessfeais™d’a®ninistration (10 $ par coureur par
per event) to EXCA within 5 busines dans les 5 jours ouvrables par courrier a
mail to EXCA, P.O. Box 50, Bluff D D, Bluff Dale, TX. 76433, E.-U. Tous les
All fees are to be mailed to the E voyés aux bureaux de 'EXCA a Bluff
Bluff Dale. Any score sheets not e pointage qui ne sont pas transmises
five business days from the conc _ ouvrables apres la fin de I'événement

event will be subject to a fine of $50.00 per day. peuvent encourir ®e amende de 50,00 $ par jour.

Following an event, points will not be posted Suite a un événement, les points ne seront pas affichés sur
until all paperwork and fees have been received le site Web de 'EXCA tant que I'ensemble des formalités
by the EXCA office. administratives et des frais ait été recu par le bureau de

'EXCA.
4. Safety 4, Sécurité

Al riders are expected to compete within their Tous les concurrents doivent concourir selon leurs
individual capabilities. capacités individuelles.

Should a rider be bucked off or fall off, he/she Si un concurrent se fait éjecter ou tombe de son cheval,
may continue to compete provided he/she can il peut continuer la compétition a condition qu'il puisse
catch their horse unassisted and remount within attraper son cheval sans aide et remonte en moins d’une
one minute. Should the horse leave the minute. Si le cheval quitte la zone délimitée de la course,




parameter of the course, the rider is disqualified le concurrent est disqualifié pour cette épreuve.
from that round of competition.
All riders are expected to make certain their Tous les concurrents doivent s’assurer que leur cheval
horse is in condition to compete in the Extreme est en état de concourir pour un défi de cowboy extréme.
Cowboy Challenge.

Parent(s) or their designate may be on the Le parent ou son représentant peut étre dans le manége
course when a Young Gun is competing. quand un Rookie est en compétition.

The purpose of the parent or designate is for Cette permission est a des fins de sécurité et non pour le
safety, not coaching the rider through the coaching du cavalier a travers les obstacles. En raison de
obstacles. Due to safety, fairness and insurance normes de sécurité, d’équité et d’assurances, il sera
standards, it will now be illegal for anyone to follow désormais illégal pour quiconque de suivre un cavalier a

cheval, dans le but de coacher, promouvoir, encourager ou
aider un concurrent, peu importe la catégorie.

a rider on horseback for the purpose of coaching,
promoting, encouraging, or assisting that rider in
any division.

Should a Young Gun, Youth or Ride Smart

out cavalier des catégories Rookies, Jeunes ou 55 ans et
rider be required to dismount, he/she may us Rt besoin d’assistance pour descendre ou se remettre

mounting block or hay bale to remount. Get ors de son parcours peut utiliser un bloc ou une
“leg up” is not allowed. tre que le temps nécessaire

the case of riders undg
responsibility for partj

Cowboy Challenge

The rider or t Gy N/ I & 9> - W8 l|égal dans le cas des

5. Extreme ( ; if : : es

. i PNt une cOte de difficulté de 1R a
rating of 1-6, with 1 being the & ; ' ® plus facile et 6R étant le plus

the most difficult. / . . ) hnifie “rating” ou classement du degré

b for Young e ! 18S RO
Fmanship” and A@ur le Horsemanship général et des

. There shall be 8 obs
Guns plus a score for “Overall Hg
a time score.

. There shall be 10 obstacl
Novice Division plus a score for “Ov
Horsemanship” and a time score.

. All other Divisions shal
obstacles, a score for “Overall H

0 obstacles pour la catégorie

plus un pointage pour le Horsemanship
des points pour le temps.

autres catégories ont 13 obstacles, plus

a score for time. o

. The Regional Championships shall ® onnats régionaux auront 14 obstacles,
have 14 obstacles plus “Overall Horsemanship” plus un pointage pour le Horsemanship général et
and total score. un pointage total.

. EXCA Board of Directors will ¢ Le Conseil d’'administration EXCA déterminera le
determine the number of obstacles for the World nombre d'obstacles pour le Championnat du
Championship. monde. .

. Young Guns may ride a course of only * Les Rookies peuvent concourir dans un parcours
1 & 2 rated obstacles. dont le niveau de difficulté est de 1 et 2.

. Youth may ride a course of 1 - 4 rated * Les Jeunes peuvent concourir dans un parcours
obstacles. dont le niveau de difficulté est de 1 a 4.

. Novice may ride of a course of 1 — 3 * Les Débutants peuvent concourir dans un parcours
rated obstacles. dont le niveau de difficulté est de 1 a 3.

. Intermediate may ride a course of 1 — * Les Intermédiaires peuvent concourir dans un

parcours dont le niveau de difficulté est de 1 a 4.




4 rated obstacles

. Non-Pro and Ride Smart may ride a
course of 1 - 5 rated obstacles.

. Pro may ride a course of 1 — 6 rated
obstacles.

. The Futurity Division may ride a
course of 1 — 6 rated obstacles.

. Course obstacles should be posted one

hour prior to the event and shall not be numbered.

6. Jumps and bank jumps or drops

* No permanent “fixed” jumps over 22”.
* Bank jumps must be no more than 36”.
* Drops must be no more than 54”.

7.

8.

specific level of difficulty fo
are allowed to attempt. It is
responsibility to have a clear
own ability and the ability the
within the partnership with thg
rider approach an obstacle .
beyond their ability, he/shefls exp
obstacle and go to the next obst

. Each obstacle shall ha
time limit. The time begins wh
approaches and begins to ne
obstacle. If the time limit elapses, a whistle will
be blown and the rider must move on to the
next obstacle. The judges may allow the rider
to continue provided the horse/rider team was
making substantial forward progress toward
completing the obstacle when the whistle was
blown.

. If the rider does not complete the
obstacle, points will be given or deducted
based on his/her attempt. A valid attempt may
be scored from .5 — to 2 points. The judges
shall not give a 0 (zero) if a valid attempt is

* Les Non-Pro et les 55+ peuvent concourir dans un
parcours dont le niveau de difficulté est de 1 a 5.

* Les Opens Pro peuvent concourir dans un parcours
dont le niveau de difficulté est de 1 a 6.

e La catégorie Futurité peut prévoir des obstacles de
niveau 1 a 6.

* Le parcours doit étre affiché une heure avant le
début de I'épreuve et les obstacles ne doivent pas
étre numérotés.

6. Sauts et talus ou descentes

* Aucun saut fixe de plus de 22”.

Les sauts de talus ne doivent pas dépasser 36”.
Le dénivelé d’une descente ne doit pas étre
supérieur a 54”7,

es obstacles doiyent étre construits en gardant
Prit la s§curité pe alier et le cheval.

Exemgle ites DpSts et barres d’armature
S appa K

, D/
Ok \ . p‘l rses cowboys

; po précisée a la droite
ACUNHPD. € , 2R et 6R — R signifiant

lass Gre dERifficulté).

Pa\eté établie selon un niveau
difficulté d’obstacles autorisés. Il est
babilité des concurrents d’avoir une
ion claire de leur propre capacité et de
la'capa@@f@llde leur cheval. Si un concurrent
approchg obstacle et qu'il sent que celui-ci est
au-dela g Qes capacités, il devrait éviter cet

oh c et p®sser a I'obstacle suivant.

haque @ stacle doit avoir une limite de temps de
) secgiiles. Le temps débute lorsque le cavalier
e et commence a négocier I'obstacle. Si
le délai €%coulé, un coup de sifflet sera donné et
le cavalier doit passer a I'obstacle suivant. Les
juges peuvent permettre au cavalier de continuer a
condition que I'équipe de cheval/cavalier semble
faire des progrés substantiels vers I'avant pour
réussir I'obstacle lors du coup de sifflet.

* Sile cavalier ne termine pas I'obstacle, des points
seront donnés ou déduits selon sa tentative. Une
tentative valide peut étre marquée de 0.5 a 2
points. Les juges ne doivent pas donner 0 (zéro) si
une tentative d’aborder I'obstacle a eu lieu.




made.

. If a rider skips an obstacle and begins
the next obstacle (example: the rider
completes obstacles 1 — 4 and skips obstacle
5 and begins obstacle 6) he/she may not go
back to the obstacle that was skipped. If the
rider does go back to the skipped obstacle at
any time, it will be considered “off course” and
will result in a DQ (disqualification) for that
round of competition. The rider will receive a
score of 0 (zero) and a 30 second time penalty
for any obstacle that is skipped.

. Obstacles should not be numbered.

9. EXCA Scoring and Judging System
The following is an explanation of the EX
system. This is how judges will be lookin
obstacle. It is incluggll to help riders lear!
judges are scog f
obstacle will be el
being considered 5
three basic compg
Approach (+1 or,
points) and
there are th
only records@pite n
The purpose of this j
to allow the judge to provids
for each obstacle, as well a
improvement. The following
scoring system defining each
the judge will be looking for o

dach obstacle.

THE APPROACH
Every rider will start the approa S
of 0, and receive quarter point S
deductions, based on perfor e. T
points for the approach are not to exceed -1 or
+1 point in this section.

The approach to any obstacle might involve a
downward transition to a trot or walk from a lope or
even a gallop. EXCA places an emphasis on
riding with a loose rein. The judge will be scoring
on what happens when those loose reins are
picked up to make a transition or start the
maneuver.

The downward transition should be smooth, soft
and balanced. The horse should be in a natural
frame and willingly respond to cues from the rider.
The horse should act as if it knows how to do the
transitions, and that they are following the cues

e Siun cavalier passe un obstacle et commence le
prochain obstacle (exemple : le coureur termine les
obstacles 1 a 4, ignore I'obstacle 5 et commence
I'obstacle 6) il ne peut pas revenir a I'obstacle qui a
été passé. Si le cavalier retourne a I'obstacle ignoré
a un tout autre moment pendant son parcours, il
sera considéré « hors parcours » et sera DQ
(disqualifié) pour ce parcours. Le cavalier recevra
une note de 0 (zéro) et une pénalité de temps de
30 secondes pour tout obstacle ignoré.

* Les obstacles ne devraient pas étre numérotés.

0. Systéme de pointage et de jugement EXCA
Suit est I'explication du systéme de pointage de
| explique ce qui est recherché par les juges pour
chaq@Ebbstacle. |l est incloour aider les cavaliers a
compfendre c@mment 5 cordent les pointages. Le
Signement EXGE 7 ‘}n acle sera effectué sur
> étant considéré comme un

S de base sont observés
e (+1 ou -1 point),
e départ ou la sortie

Bieng'il existe trois
e n'eng@gistre qu’un seul
atle. Le but de cette méthode
Eemanship et de permettre au juge de
s précis pour chaque obstacle, tout
. ef@nt dgilleux cerner les aspects a améliorer.
oici une desc ‘ détaillée du systéme de pointage pour
chaque composX\, ainsi que les aspects recherchés par
le juge pour chaglieggbstacle.

commencera I'approche avec un

bcevra des augmentations ou déductions
t (1/4), en fonction de sa performance. Le
I'approche ne doit pas dépasser -1 ou

L’approche de tout obstacle pourrait impliquer une
transition descendante au trot ou au pas a partir du galop
régulier ou rapide. EXCA met I'accent sur I'équitation
avec rénes relachées. Le juge accordera son pointage
selon ce qu’il observe lorsque le cavalier prend contact
avec des rénes relachées pour effectuer une transition ou
entamer une manceuvre.

La transition descendante doit étre harmonieuse, douce et
équilibrée. Le cheval doit étre dans un cadre naturel et
répondre volontairement aux aides du cavalier. Le cheval
doit agir comme s'il savait comment faire les transitions et
qu’il suit les indications qui lui ont été enseignées.




they were taught. The horse should not act as if
being pulled down by strength, gaping its mouth,
or throwing its head up in the air to resist to the
point of notice. The horse should not be swapping
leads on the way in. The approach should be as
straight as possible.

Penalties (-1/4) point per incident
* Incorrect lead
* Gaping mouth
* Not changing in the back during a lead
change (cross firing)
* Excessive spurring
* Hanging or balancing on your reins to
maintain balance
* Going too fast when conditions make
footing unstable
* Being heavy handed
* Having excesgj peed going jnto an tacle
creating an 2
rider

during a turn g
e Onaturng

» Starting on and Mainta

* Riding on a loose rein

* Keeping the horse’s insid
during a turn around

* On a turn around, showing
crossing over in the front

* Big sliding stop, without pullin
horses’ face, causing a gapi
head elevation

* Good speed control with lo

¢ Backing through an obstacle with
straightness, cadence and speed while
having the horse bridled up and broken at
the poll

* Keeping the horse collected and correct
throughout the obstacle maintaining the
proper framed body

THE OBSTACLE

The rider shall start the obstacle portion with an
average score of 5 1/2. A judge may award up to 3
additional points for the execution of the obstacle and
may deduct to a score as low as 0. The maximum
score of an obstacle shall be 8. Riders shall be awarded

= o >

By rigk fd the hors alig!

Le cheval ne doit pas sembler étre manipulé par la force,
ouvrir sa bouche ou jeter la téte en I'air comme indication
de résistance au mors. Le cheval ne doit changer de pied
au galop lors de la transition. L’approche doit étre aussi
droite que possible.

Pénalités (-1/4) point par incident

* Mauvais pied au galop

e Ouverture de la bouche

e Désuni a l'arriére lors d’'un changement de pied au
galop
Eperonnage excessif
e S’accrocher ou conserver son équilibre en
s’agrippant aux rénes
Aller trop vite lorsque les conditions de sol sont
instables
\voir les mains lourgles ou brusques
Présenter une vitg cxcessive lors de I'entrée
dans @ ofstacig risque inutile pour le

pstérieur du cheval stable lors

gt ne pas croiser les

pcident
aintenir le bon pied au galop
des rénes longues
pied postérieur intérieur fixe lors d’'une

* Dans urgWrille, démontrer un mouvement correct,
avec crogaanent vers I'avant des membres

antéri saas sautillement et avec vitesse

en glissade, sans tirer sur les rénes —
uverture de la bouche et I'élévation de
lu cheval

sse d’exécution avec plusieurs variations

Reculer d®s un obstacle avec rectitude, cadence
et rapidité tout en étant rassemblé

Conserver un cheval rassemblé et correct tout au
long de I'exécution de I'obstacle en maintenant une
posture adéquate.

L’OBSTACLE

Le cavalier entame I'obstacle avec un pointage moyen de 5
1/2. Le juge peut augmenter le pointage de 3 points
additionnels pour I'exécution de I'obstacle et peut réduire le
pointage a 0. Le pointage maximal pour un obstacle est de
8. Les concurrents se verront attribués ou pénalisés en




or penalized using quarter point increments as shown quarts de point, tel que mentionné précédemment.

below.

After transitioning down to the appropriate safe speed

the horse should act as if it has seen and done the

obstacle before and is looking to find their way through
the challenge. On the obstacle, the EXCA is looking for
a horse working on a loose or soft rein. For example,

does the horse have a catty look with his head down o . S
hunting the obstacle? And, does the rider know where chasseur prét a chasser 'obstacle? Et, le cavalier sait-il ou

the horses’ feet are? Ideally, the horse and rider should sont les pieds de son cheval? Idéalement, le cheval et le
look confident and even a little relaxed. Again,

horsemanship is always stressed as well as speed with
control.

Penalties (-1/4) point per incident

Awards (+1/4) point per inci

Incorrect lead
Gaping mouth
Not changing jg

without control in a wa
horse or rider

Not keeping the horses’ i
during a turn around

On a turn around, hoppingj
over correctly on the fronge
Big sliding stop, pulling 6
causing gaping mouth and hi

Starting on and maintainin
Riding on a loose rein
Keeping the horses’ hind inside leg planted
during a turn around

On a turn around, showing correctness,
crossing over in the front without hopping

Good speed with lots of rate

Backing through an obstacle with
straightness, cadence and speed while
having the horse bridled up and broke at the
poll

Keeping the horse collected and correct
throughout the obstacle maintaining proper

back during a leadghange Désuni a l'arriere. |g

]

Aprés avoir effectué une transition descendante pour plus
de sécurité, le cheval doit agir comme s’il avait déja vu et
exécuté I'obstacle et recherche le meilleur moyen de le
franchir. Sur I'obstacle, TEXCA est a la recherche d’un
cheval qui se dirige avec des rénes longues ou
décontractées. Par exemple, le cheval a-t-il un regard

cavalier devraient sembler confiants et méme détendus.
Encore une fois, le savoir-faire est toujours encouragé ainsi
que la vitesse controlée.

Pénalités (-1/4) point par incident

Mauvais pied au galop

Puverture de la bouche

d'un changement de pied au

R g A er son équilibre en
onditions de sol sont

s ousques
¥5e exceSsive lors de I'entrée
e créant un risque inutile pour le

\\\‘_ avalier
Mhoas 3 e pied postérieur du cheval stable lors

dlne hivot
* Dans urgWrrille, sautiller et ne pas croiser les

antérieu® Qorrectement

Lopg et eMglissade en tirant sur les rénes
puverture de la bouche et I'élévation de
Hu cheval

oint par incident

_ et maintenir le bon pied au galop

Monter ave® des rénes longues

* Conserver le pied postérieur intérieur fixe lors d’'une
vrille

¢ Dans une vrille, démontrer un mouvement correct,
avec croisement vers I'avant des membres
antérieurs sans sautillement

* Bonne vitesse d’exécution

* Reculer dans un obstacle avec rectitude, cadence
et rapidité tout en étant rassemblé

e Conserver un cheval rassemblé et correct tout au
long de I'exécution de I'obstacle en maintenant une
posture adéquate.




framed body

THE DEPARTURE

In the departure, the rider shall be awarded up to 1
point or deducted as much as 1 point depending on
his performance done in %4 point increases or
deductions.

Leaving an obstacle is probably a little easier to do
and judge. How the actual obstacle is accomplished
will have a lot to do with how the horse and rider
leave. If an obstacle went well, the EXCA would
expect to see a smooth exit and an efficient line being
established to the next obstacle. Like jumpers coming
down from one jump while looking and lining their
horse up for the next jump.

The upward transition should be smooth and on the
correct lead for the line of travel. Leads are r
important here but may not always happen
parameters of the obstglle. A lot of riders tri a
acquire the new le

That correct or incorr
overall horsemanshj

Smoothness up and do
similar to automatic transmiss
speeds with popping clutches.

Penalties (-1/4) point per incid

* Incorrect lead

* Gaping mouth

* Not changing in the back during
(cross firing)

* Excessive spurring

* Hanging or balancing on the r t
balance

* Going too fast when conditions make the footing
unstable

* Being heavy handed

* Having excessive speed going into an obstacle

* Not keeping the horses’ hind inside leg planted
during a turn around

* On a turn around, hopping and not crossing over
correctly on the front end

Awards (+1/4) point per incident

» Starting on and maintaining the correct lead

* Riding on a loose rein

* Keeping horses’ hind inside leg planted during a

next od&tacle. &

W,

LA SORTIE DE L’'OBSTACLE

Lors de sa sortie, le cavalier gagnera jusqu’a un point de
gain ou de déduction sur son pointage final par I'ajout ou le
retrait d’'un quart (1/4) de point par incident, selon sa
performance.

Quitter un obstacle est probablement un peu plus facile a
faire et a juger. L’exécution de I'obstacle aura certainement
un lien direct avec la fagon dont la monture et le cavalier le
quitteront. Si un obstacle est bien franchi, 'EXCA s’attend a
une sortie en douceur et un bon positionnement pour
aborder le prochain obstacle. Pensons aux cavaliers de
saut atterrissant d’'un obstacle en regardant et positionnant
leur cheval pour le prochain saut.

a transition ascendante doit étre harmonieuse et
progressive, sur le bon pied et la bonne trajectoire. Le

des diagonales est important, mais ne peut pas

5e produire selon Igs paramétres de I'obstacle.
Plusid cavgliers sorte ot avant d’entamer le galop

syr le bon piedvegs le 5 stacle.
A Y

diagonales sera jugé dans la

% sont des éléments
n g@¥@icurrent aborde ou
a des¥ransitions ascendantes
PMieuses, similaires a des
htiques, contrairement a 4 vitesses
Prayage saccadé.

nalités (-1/4%int par incident

* Mauvais@MNd au galop

* c d@la bouche

’ ‘arriére lors d’'un changement de pied au

er ou conserver son équilibre en

Rt aux rénes

* Aller trop ™e lorsque les conditions de sol sont
instables

¢ Avoir les mains lourdes ou brusques

* Présenter une vitesse excessive vers I'obstacle

* Ne pas avoir le pied postérieur du cheval stable lors
d’une vrille/pivot

¢ Dans une vrille, sautiller et ne pas croiser les
antérieurs correctement

Ajouts (+1/4) point par incident
e Débuter sur et maintenir le bon pied au galop
* Monter avec des rénes longues
e Conserver le pied postérieur intérieur fixe lors d’'une
vrille




turn around

* On a turn around, showing speed and crossing ¢ Dans une vrille, démontrer un mouvement correct,
over in front without hopping avec croisement vers 'avant des membres
antérieurs sans sautillement
* Big sliding stop, without pulling on the horses’ * Long arrét en glissade sans tirer sur les rénes —
face, causing gaping mouth and head elevation causant 'ouverture de la bouche et I'élévation de

I'encolure du cheval
) * Bonne vitesse d’exécution avec plusieurs variations
* Good speed control with lots of rate dans les allures
* Reculer dans un obstacle avec rectitude, cadence

* Backing through an obstacle with straightness, A . p
et rapidité tout en étant rassemblé

cadence and speed while having the horse bridled
up and broke at the poll
* Keeping the horse collected and correct

e Conserver un cheval rassemblé et correct tout au
throughout the obstacle maintaining proper frame long de I'exécution de I'obstacle en maintenant une
body posture adéquate

A score of 8 or 9 indicates the horse rider tea d pointage de 8 ou 9 indique que le couple cavalier/cheval

an outstanding Approach, Obstacle and Dep, ntré une excellente approche executlon et sortie de

A perfect ride and a scope of 10 should be e ;

rare.

Riders are not alloweg ’ S G : arisés a ajouter des éléments
obstacle that are no w i 2§ sai i ans I'approbation préalable
from the judges o Impg ' eSS entaires sont ajoutés,

added, it will bée 3 ' ie et des points seront

es cavaliers ont une
bnsulteNle juge avant

> et le style sont encouragés a
ennent pas trop de temps.

will be deducted
have a creative )
judge prior to the event! OriQ
encouraged when it does not ta

changement de réglement

une idée pour une nouvelle

e suggestion pour modifier un

QUS VOUS encourageons a soumettre

11. Submission of a Rule Cha
When you have an idea for a “ne
suggestion to “modify” an existing
you to let the EXCA know abofyoS
submit your suggestions to your loc and
Regional National Advisory Board . ThEwill ntremise de votre Club ou Association

forward your suggestions to the E e. i€ 48N\ ou votre représentant régional EXCA.

lle” or a
le, we encourage
ideas. You ma

12. Request for an Obstacle Approval 1€ robation d’obstacle
If you have an obstacle that you would like to use in S| vous aimeriez utiliser un obstacle qui n’est pas listé dans
your event that is not currently listed, contact EXCA le présent réglement, envoyez un courriel a 'lEXCA au :
by E-mail to president@extremecowboyassociation.com ou appelez le
president@extremecowboyassociation.com or call 254 728-3082.
254.728.3082.
13. Judges 13. Juges

. Judges must be current members of Les juges doivent étre membres en régle de 'EXCA et
EXCA and are required to successfully complete the réussir le test de certification des juges qui se trouve sur le
Judge’s Certification test that is found on the EXCA site www.extremecowboyassociation.com. Les frais pour
Website, Www_extremecowboyassociation_Com_ The |,eXamen 2016 sont de 35 $ US Tous les candidats doivent
fee to take the 2016 test is $35.00. Each applicant effectuer leur test en ligne et soumettre leur examen

shall take the test online and submit the completed complété a : president@extremecowboyassociation.com.




test to president@extremecowboyassociation.com.

The test will be scored and the applicant will receive L’examen sera corrigé et les candidats recevront leur
notification of the test results. A score of 90% or résultat. Une note de 90 % et plus est requise pour étre
higher is required for EXCA Judge’s Certification. certifié juge EXCA. Aprés avoir réussi le test, le juge
Upon successful completion of the test, the Judge will recevra sa carte de juge et une copie du livre des

receive his/her Judge’s Card and a copy of the 2016 réglements EXCA 2016.

EXCA Rulebook.

+ Judges’ will be rated on a scale of 1 — 5 depending * Les juges seront évalués sur une échelle de 1 a5 en
on their experience and reputation. A rating of 5 is the fonction de leur expérience et de leur réputation. Le
highest rating and a rating of 1 is the lowest rating. All niveau 5 est le plus haut niveau. Tous les juges seront
Judges’ are encouraged to attend a Judging Seminar invités a assister a un séminaire de Jugement
hosted by Craig Cameron. Details of these seminars organise par Craig Cameron. Les détails de ces

séminaires peuvent étre trouvés en allant a
www.craigcameron.com

Si un candidat ne parvenait pas a réussir le test, il
pourra passer le test une seconde fois en payant des
s de 20 $.

Qil to successfully ete n candidat ne par

can be found by going to www.craigcameron.com.

e Should an applicant fail to successfully complete
the test, he/she may submit a fee of $20.00 t
the test a second time.
e Should the applica
the test the secong :
at least 60 days to¥&g keis [ & i z #¥nettre a nouveau sa
the test. 3 o= CNRE . 3 »
+ Afee of $35.00 wj e . i ors exigibles pour prendre
renew the process. : Ay 185t : iser la procédure.
* Note: As sq ¢ en processus de

the growth p s, il peut étre difficile
good judges g ne certaine zone
occur an NAB membe ' ]
contact the EXCA office by A A ress 4 : dre le bureau EXCA par courriel a
president@extremecowboy3 ‘
mail to request an exemption
process.

ait pas a réussir lors d’un

remecowboyassociation.com ou par
ander une exemption du processus de

* There should be two judgesgorgach EXCA event. 2 ent EXCA devrait avoir deux juges

* A Judge should not judge a me
family.

* An event promoter should not j
event.

* Each judge should have a scribe to record Judge’s Chaque jugSggpit s’assurer de la présence d’un
scores and notes. transcripteur pour transcrire ses notes et pointages.

* Judges shall be knowledgeable of good * Les juges doivent posséder une bonne connaissance
horsemanship and shall judge each event based en horsemanship et doivent juger chaque événement
on good horsemanship and speed with control. sur les bases d’un bon horsemanship et d’une bonne

vitesse d’exécution contrblée

* Judges shall pay particular attention to the rider’'s » Les juges doivent porter une attention particuliére sur
balance, cadence, soft hands (loose reins), the use I'équilibre du cavalier, la cadence, la Iégéreté des
of their legs and seat and speed with control. mains (rénes longues), 'usage des jambes et de
Judges shall pay attention to the horse being on I'assiette ainsi que le contréle de la vitesse. Les juges
the correct lead going into an obstacle and leaving doivent porter une attention sur le bon pied au galop
an obstacle as they move toward the next lorsque le cavalier aborde ou quitte un obstacle en
obstacle. direction du prochain.

* Judges shall have knowledge of the different * Les juges doivent étre familiarisés avec les différentes

races et prendre en considération les caractéristiques




breeds and consider the breed in their judging.
This means a judge must consider the way of
going for any given breed and judge accordingly.
Example: A judge shall not score his/her preferred
breed higher than his/her less preferred breed
unless his/her preferred breed actually has a better
“go” than his/her less preferred breed. Judge’s
must always keep in mind that this event is about
“getting it done correctly”; it is not a popularity
contest.

* A judge may ask any rider to drop the bridle after
the rider completes the course. A judge may
disqualify any horse/rider team if the horse has a
bloody mouth that is determined to be caused by
rough handling.

* The Judges may disqualify a contestant fo
they deem to be abuse of any animal or
of these rules withgdlnotice or reason gi

any form of alcohof]
inhibit their ability

event until
compete.

event.
¢ [f a contestant is unable to
any reason, the contestant s
from that round of the event.
have additional rounds, the cg

. At the judge’s discreti
be issued a re-ride should an out
beyond the course be so great as to inhibit
contestant from competing. Should such a distraction
occur, the contestant must complete the course;
receive an official time and seek a re-ride from the
judges within one minute of completing the course. If
a re-ride is granted, the contestant will have the re-
ride at the end of their Division that day. The Judge’s
decision regarding a re-ride may not be challenged in
any way for any reason.

. Judges must sign their Judge’s sheets
prior to turning them into the show office for
computation.

. Should a contestant choose to file a

de la race (incluant sa fagon de se mouvoir, ses
allures) dans leur jugement. Un juge ne doit pas
donner davantage de points a une race qui rencontre
ses préférences personnelles, mais doit donner le
pointage en accord avec la performance du couple
cavalier/cheval, peu importe la race du cheval. La
question qu’il doit se poser est : « Est-ce que la
manceuvre ou I'obstacle a été effectuée/franchie
correctement? » tout en se rappelant qu’il ne s’agit
pas d’un concours de popularité.

Un juge peut demander a tout cavalier de retirer la
bride de sa monture une fois le parcours complété. Un
juge peut disqualifier une équipe cavalier/cheval s’il y
a présence de sang dans la bouche du cheval et que
celui-ci est relié a des mains dures.

es juges peuvent disqualifier un concurrent s’ils
prminent qu’il y a des sévices a Ia monture ou des

‘u\v llisé toute forme
1 sorte que celui-ci n’est pas
parcours de fagon sécuritaire.

e que la compétition
sage.
al n’est pas en étant

Bera disqualifié uniquement pour la

ion. Si d’autres rondes sont prévues, le
t Etre autorisé a participer aux rondes
est inscrit.

concurrent
suivantes §

fles juges, un participant peut avoir droit
 si une distraction extérieure a été si
empéché le participant d’effectuer
son parcours. Dans le cas d’'une telle distraction, le
participant doit terminer sa course, recevoir un temps
officiel et ensuite demander une permission de reprise
de course au(x) juge(s) moins d’une (1) minute aprées
la fin de son parcours. Si une reprise est accordée, le
participant pourra refaire sa course a la fin de sa
classe. La décision du ou des juges concernant
I'octroi d’une reprise ou non ne peut étre contestée en
aucune fagon.

Les juges doivent signer leur feuille de pointage avant d
les remettre au bureau de concours pour traitement.

Si un compétiteur décide de formuler une plainte a
propos d’un juge, des frais administratifs de 50,00 $
sont demandés. La plainte sera révisée par le




complaint about a Judge, there will be a filing fee of Conseil régional ainsi que I'organisateur

$50.00. The complaint will be reviewed by the NAB d’événement/héte. Dans I'éventualité ou la plainte
from the Region and the event Producer/Host. Should est jugée justifiée, le 50,00 $ sera remboursé au
the complaint be deemed as valid, the $50.00 will be compétiteur ayant déposé la demande. Le Conseil
returned to the contestant that filed the complaint. régional enverra un rapport écrit de la plainte et de
The NAB will send a written report of the complaint ses justifications aux bureaux de 'EXCA au courriel
and their findings to the EXCA office at this email suivant :

address: president@extremecowboyassociation.com. president@extremecowboyassociation.com.

. A Judge may be removed by the EXCA e Un juge peut étre renvoyé par le Conseil d’administratio
Board of Directors for words or actions that have been de 'EXCA pour des propos ou gestes jugés néfastes po
deemed harmful to the organization. I'organisation.

14. Equipement
14. Tack * Le harnachement du cheval doit étre de type
. All tack must be traditional western or

western ou australien (& moins d’'une mention

différente pour un événement spécifique).

e hackamore mécanique, muserole attachée (tie-

bwn) ou muserole allemande (drop noseband),

artingales, cavecogh et toutes formes de mors

eleveufs (gag bis bits) sont interdits.

* Un bosgliiferas (S} comme un cavegon
ilisg kcon traditionnelle avec

Australian unless stated differently for a specific
event.

. Mechanical hackamores, tie dow,
martingales, cavessons@drop nose bands a

not be used with a g ; 7 ~ e devra pas étre utilisé
. Itis h cru est permis.
bareback.

15. Draw for “Order of Go™¥ e ¢ e passage

. The draw for the or VAl ReDaid { L Q\’!_ sage peut étre effectué selon I'une
in one of three ways: 1roi hodes suivantes :

Sy Il Peut fléterminé par un tirage électronique, un
draw, a random draw with conte ¢ e tirage ay @rt avec les participants présents ou par
the order of registration. ordre d’igsXiption.

. The draw for the oné L’'ordre & pQ&sage ne peut étre négocié par les
challenged and riders must compete Ats; ceux-ci doivent respecter I'ordre dans
are drawn unless given specific perjlic ik to llfinge | [Fquel IQEnom a été tiré &
by the Judges.

. Riders shall be ready
order they are drawn. Failure to

cordée par le ou les juges.
Brs doivent étre préts a courir dans 'ordre
S’ils sont absents au moment de leur

correct order is grounds for disqualification from that sont sujets a une disqualification pour
round. la catégorie en cours.
16. Walking the Course 16. Marche du parcours
. Riders will walk the course with the * Les cavaliers marcheront le parcours avec les juges
Judges prior to the event. No horses are allowed on avant 'évenement. Aucun cheval n’est autorisé sur
the course during the walk through and no practicing le parcours pendant cette marche et aucune
is allowed on the course prior to or during the event. pratique n’est autorisée sur le parcours avant ou
pendant 'événement.
. Obstacles and course rules will be * Les obstacles et les réglements de la course seront
reviewed at that time. expliqués a ce moment.
. Only the riders are allowed to ask * Seuls les cavaliers sont autorisés a poser des
questions about any obstacle or rule on the course. questions au sujet de tout obstacle ou des
reglements du parcours.




. It is the responsibility of the contestant to
fully understand the rules, obstacles and the order of
obstacles prior to the beginning of the event.

. It is acceptable for event officials to
conduct one walk through for all Divisions. This
means that every obstacle to be used in competition
that day shall be explained. It is the riders’
responsibility to know which obstacles are to be
maneuvered in their Division and the sequence of
these obstacles. If one walk through is to be used for
multiple Divisions, the Producer/Host shall provide a
map to every contestant describing their Division.

17. Tie Breaker

. If there is a tie at the conclusion
Event that involves the tpp places, the winn
determined by the fa ime.

18. Timing

J Events sh
a minimum of two st
second limit for o
separate stop

backup timer for total time.

19. Dress Code
o Traditional western ajfir or Australian

Stock attire is required.

. Dress jeans or col
acceptable.

. Riders shall wear long
shirts.

. Logos, with the excep

on shirts, jackets, pants are not alfdwed u
approved by the EXCA office.

. Shirts must be tucked in when the rider
begins competition.

. Riders must wear riding boots with a heel.
Tennis shoes are not acceptable.

. Riders shall wear a western style hat or
certified riding helmet. Caps are not allowed.

. Chaps and spurs are optional.

20. Obligations of an EXCA Member

7.

20.

* |l est de la responsabilité du candidat de bien
comprendre les régles, les obstacles et I'ordre des
obstacles avant le début de I'événement.

* |l est acceptable de procéder a une seule marche
de parcours pour I'ensemble des catégories. Cela
signifie que tout obstacle devant étre utilisé en
compétition pour les parcours doit étre expliqué. Il
est de la responsabilité des cavaliers de savoir
quels obstacles doivent étre abordés dans leur
catégorie ainsi que I'ordre de ces mémes
obstacles. Si une marche de parcours unique est
choisie pour toutes les catégories, I'organisateur
doit fournir un dessin de parcours a chaque
concurrent décrivant le parcours de sa catégorie.

Bris d’égalité

Dans le cas d'une égalité a la fin de la journée
pliquant des prix de classement, la victoire sera
Bccordée au parcoie effectué le plus rapidement.

=

9.'

pnométrée a l'aide de

yues ou d’un minimum de
els. Le calcul des 30

Mque obstacle se fera a
e dghnct.

cipal d8it étre attribué

n chronometre de soutien pour

la durée totale du parcours.

taire
Une ten {‘ estimentaire traditionnelle de style
western pustralien est requise.

Lesa@ans blo®™s ou de couleur sont acceptés.

es cav@iers doivent porter des chemises
outonniils & manches longues.
logd¥sur les chemises, vestes et pantalons (a
oROOP des marques de fabricant) ne sont pas
autorisés, Sauf si approuvés par le bureau de

'EXCA.

* Les chemises doivent étre entrées dans le pantalon
lorsque le cavalier commence la compétition.

* Les cavaliers doivent porter des bottes d’équitation
a talon. Les chaussures de sport sont refusées.

* Les cavaliers doivent porter un chapeau western
américain ou casque d’équitation certifié. Les
casquettes sont interdites.

e Jambiéres (« chaps ou chinks») et éperons,

facultatifs.

Engagements d’un membre EXCA




. Being a member of EXCA is a privilege, » Etre membre de 'EXCA est un privilége et non un
not a right. droit.

. The EXCA Board of Directors has the ¢ Le Conseil d’administration de 'TEXCA a I'autorité
authority to direct disciplinary action or sanctions de mener des actions et sanctions disciplinaires
against an individual member, judge, or EXCA Club. contre tout membre individuel, juge ou club affilié

EXCA.

. Good sportsmanship is mandatory at all * Un bon esprit sportif est obligatoire a tout moment.
times. Any display of poor sportsmanship is grounds Toute attitude allant a I'encontre de I'esprit sportif
for a fine of up to $250.00, suspension or revocation est sujette a une amende pouvant aller jusqu’a 250
of EXCA membership. A contestant cannot be $, a la suspension ou la révocation de I'adhésion a
banned from an event prior to them committing an act 'EXCA. Un concurrent ne peut étre banni d’un
considered to be detrimental to EXCA. événement s'il n’a pas commis d’actes jugés

néfastes envers 'TEXCA.

. Individual members are responsible for * Les membres individuels sont responsables de leur
their own safety and the safety of their horse. propre sécurité et de celle de leur monture.

. Examples of actions that could be Des actions jugées néfastes a 'lEXCA pourraient

étre :

Pes menaces ou un comportement agressif envers
Butrui pendant ou gllivant une compétition.
L’altéftion du €& R autre compétiteur ou de

considered detrimental to the EXCA are:
o Threatening or gggressive behavior

o Tampering Eher ri o

equipment is not allg 3 ] < _ son éguifmery g,y‘ permise.
o Non-paymentj ) (CA-Gile QL e no EMes Ettes envers 'EXCA ou un
P -
o Competing ng, y 3 e de drogues non
prescription dr ;
o EXCA N "  Le 0 ¢yMllements EXCA ainsi

staff are strictly Prohibitd ind 0f . o . et megbres d’équipe ne
alcohol during the compfetit A’ : M Cas consommer d’alcool pendant
ol pétitive d’'un événement.
o Unauthorized use of thé approuvée de la marque de
or copyrighted material. . Ramegilr XCA ou de matériel protégé.
o Failure to conduct EXCA i > T Manqug@iht a 'organisation d’'un événement
strict compliance with EXCA rule}. sanctionQEXCA de fagon stricte en suivant les

s WXCA.

21. Fraternization
. Riders may not fraterni

- . rs ne peuvent fraterniser avec les
Officials or EXCA staff or officials et or

la course ou du personnel de 'EXCA

away from the event course until entirglve B enement ou a I'extérieur du terrain de
completed. jusqu’a ce que I'ensemble de
I'événement soit terminé.
22. World Point Qualifying Events: Single (WPQ) 22. Epreuves de qualification pour le Championnat du
or Double Point (DWPQ) monde: Simples ou doubles points
. WPQ (Single points) Single point * Frais administratifs pour chaque événement a
administration fees for each event. Simples points (SP).
. DWPG (Double points) Double point * Frais administratifs pour chaque événement a
administration fees for each event. Doubles points (DP).
. No more than two WPQ or DWPQ events * Un maximum de deux événements SP ou DP doit
may be held at one location in a single weekend. étre tenu sur un méme site pendant une méme fin
de semaine.
. Limiting the number of riders at a race * Une limitation des cavaliers admis lors d’'une course
shall be advertised 30 days in advance on the EXCA doit étre mentionnée 30 jours a I'avance sur le site
Web de 'EXCA.




web site.

. No WPQ event will be allowed to take * Un évenement SP ne peut étre tenu la méme fin de
place on the same weekend as the Regional semaine qu’'un Championnat régional dans la
Championship within the same Region. méme région.

. There shall be a maximum of two (2) ¢ Un maximum de deux (2) juges est permis par
judges for any EXCA event. évenement EXCA.

. When using two (2) judges, the two * Lorsque deux (2) juges sont sur place, leur feuille
judge’s scores will be totaled and divided by 2 to de pointage seront totalisées et divisées en 2 pour
determine the score given to the horse/rider team for déterminer le pointage accordé a chaque équipe
that go of the event. cavalier/cheval par course lors de I'événement.

. Each contestant shall be ready to go when * Les cavaliers doivent étre préts a courir lorsqu’ils
their order of go position is called. If a contestant is sont annoncés. S'ils sont absents au moment de
not ready to go within 30 — 60 seconds following the leur passage et ne sont pas préts dans les 30 a 60

secondes suivant I'appel, ils sont sujets a une
disqualification pour la catégorie en cours.

previous rider’s departure from the course, he/she
may be disqualified from that round of the competitio

23. EXCA State Championships (Double P
one administration fee

ampionnat d’état (province) EXCA (Double points,
administratif)
es dates et lieu d
shall be approved SA. étre afjprouvésFg :
. Nis R ] < ‘ 3 Ving @».": un événement provincial.
Championship event. ‘ i " '
. State Ch
divisions.

State ChampioRBaip. " , L Ciempf A

ampionnat provincial doivent

A

cial doit offrir les sept
[].

@hcourir dans un

24, EXCA Regional Champ
one administration fee)

XCA (Triple points, un frais

. Each Region shall bn administrative de 'EXCA a droit a
Championship. nnat régional.

. Regional Champions Les dat¥ t emplacements de Championnats
location shall be approved by thg régiona oivent étre approuvés par 'EXCA et
held anytime throughout the yafir ceux-ci eulgnt étre tenus a tout moment de

Championship). précédant le Championnat du monde).

. Regional Championship bionnats régionaux doivent offrir les sept
seven divisions.

. Any EXCA member m bre EXCA peut concourir dans un
Regional Championship.

. Each region may limit the number of on peut limiter le nombre de
entries that can be accepted on a first come, first participants acceptés sur une base premier arrive,
serve basis. premier servi.

. Regional Championship events should use * Les événements de Championnat régional
at least one (1) Level 3 judge devraient utiliser au minimum 1 juge de Niveau 3.

. EXCA will recognize the Top World Point * L’EXCA soulignera les Cowboys/cowgirls ayant
earning Cowboy and Cowgirl in each EXCA Region. accumulé le plus de points pour chacune des
All points accrued through the current season are régions administratives de 'EXCA. Tous les points
included to determine the regional champion in each cumulés pendant la saison seront compilés pour
division. déterminer un champion régional pour chaque

catégorie.

. An EXCA member must compete in the * Un membre EXCA doit concourir au Championnat
Regional Championship in order to win the Regional régional pour pouvoir gagner le Championnat
Championship. An exemption may be submitted to régional.




the EXCA office for approval in the event of a death in Une exemption peut étre soumise aux bureaux de

the family. 'EXCA dans le cas de mortalité dans la famille.
25. EXCA World Championship 25. Championnat du monde EXCA

. The date and location of the EXCA World * La date et emplacement du Championnat du
Championship shall be determined by EXCA office. monde EXCA seront établis par les bureaux de

'EXCA.

. Qualification to compete in the EXCA e Afin de se qualifier pour les Championnats du
World Championship requires that the horse /rider monde EXCA, il est requis que I'équipe
team must rank in the top 60% of their Division in the cavalier/cheval se classe dans le top 60 % de sa
National Points standings. catégorie au classement national des points.

J A horse may substituted for the World * Une monture peut étre substituée pour le

Championnat du monde a la réception uniquement
d’un avis vétérinaire certifiant que la monture est au
repos pour la saison de compétition. Une monture
de substitution ne doit pas avoir gagné de titre de
catégorie au Championnat du monde au cours des
ois dernieres années.

competition only with a written confirmation by a
veterinarian that the horse is out for the competition
season. A substitute horse must not have won a
Division title at the EXCA World Championship withi
the last three years.

26. Horses . Bvaux
Les cigeV

a“}s_v On dans les événements
e toute race.
au niveau de I'age ni du

events may be of any}
. There arg

unless specificall N i Y & 7 pins d’indication contraire
age restriction g j des restrictions d'age
restriction musty N ; \ . pe . éyfement requérant des

étre gPprouve par 'EXCA.
ents EXCA devraient effectuer des

. All EXCA events s -course par des vétérinaires agréés.
exams by a licensed veterinari [S¥fE mpionnats régionaux et le

. All Regional Champi ips A ™ =mpigiht du monde devraient effectuer des
World Championship should hav By= exame bst-course par des vétérinaires agréés.
a licensed veterinarian.

chevaux
Bl doit étre traité avec dignité et respect.

27. Welfare of the Horse
. Every horse shall be tre
and respect.
. Any action or treatme bn ou mauvais traitement délibéré juge
be cruel, abusive or inhumane wijlesult i > fisif ou inhumain résultera en une

disqualification from the sanctioned EXCA Event. jon immédiate d’'un événement
sanctionné EXCA.
. Such disqualification shall be reported by * Ce type de disqualification doit étre rapporté a
the EXCA Event host. The EXCA Event host shall 'EXCA par I'hote de I'événement. L’hote
report the incident to the EXCA office within 3 d’évenement EXCA doit rapporter 'incident aux
business days following the EXCA Event. The EXCA bureaux de 'EXCA dans les trois jours ouvrables
Board of Directors will review the details of the suivant la tenue de I'événement EXCA. Les
incident and have the authority to take additional membres du Conseil d’administration de 'EXCA
disciplinary action as deemed necessary. réviseront les détails de l'incident et ont 'autorité de
prendre des mesures disciplinaires comme jugé
nécessaire.
28. Lameness 28. Boiterie
. The EXCA judges and EXCA veterinarian * Les juges et vétérinaires EXCA ont I'obligation, la




have the obligation, responsibility and authority to

disqualify any horse that is obviously lame. Lameness

is determined if:

A. The horse is showing consistent lameness at a
trot.

B. Obvious nodding, hitching and shortened stride.

C. Minimal weight bearing while moving or standing
still.

29. Insurance
. The hosting landowner is covered by the
EXCA spectator liability policy.
. The hosting landowner or designated
agent must be a member of EXCA.

. Should theg
Certificate of Insu

ting landowner re
gandownefg shall reQuest

the EXCA website,
www.extremecowbo
should be ordered 3

pay any fee ass
of Insurance.

30. Membership Fees

. An individual membd
EXCA shall be as follows:

. $650.00 for a Lifetimg
Lifetime membership will also i
Lifetime Buckle. A current mefhiber
regular membership to a Life memb

embership. A

. $65.00 per year for an j
membership in Novice, Intermedi
Futurity and Ride Smart Division

. $45.00 per year for Youth and Young Gun
membership.

. $105.00 per year for a family membership.

. $35.00 for a Greenhorn membership to

compete in a sanctioned EXCA event for a period of
30 days. Once the 30 days has expired, the
Greenhorn member must pay the additional $30.00
Individual membership fee to compete in an EXCA
sanctioned event. No exceptions.

. $25.00 for an Associate membership.
Associate members may not compete in an EXCA

le an official EXCA

responsabilité et I'autorité de disqualifier tout cheval

dans le cas d’'une boiterie évidente. Une boiterie est

confirmée lorsque :

A. Le cheval éprouve de la douleur constante au
trot;

B. Une inclinaison de téte et/ou un mouvement
saccadé et/ou une foulée raccourcie est/sont
visible(s) de fagon marquée;

C. Le cheval démontre une capacité minimale a
supporter son poids a I'arrét ou en mouvement
et une incapacité a se déplacer.

29. Assurances

* Le propriétaire du terrain doit étre couvert par
I'assurance responsabilité pour spectateurs de
'EXCA.

Le propriétaire du terrain ou personne responsable
jloit étre membre de 'EXCA.

Ki le propriétaire dyerrain nécessite un Certificat

put convertir son adhésion pour une

h vie aux frais de 575,00 $ US.

b par année pour un membre individuel

atégories : Débutant, Intermédiaire, Non-

Pro, Futurité et 55 ans +.

o 45, OO $ US par année pour un membre individuel
dans les catégories : Jeunes et Rookies.

o 105,00 $ US par année pour une adhésion
familiale.

o 35,00 $ US pour une adhésion temporaire
permettant de concourir dans un événement EXCA
valide pendant 30 jours. Une fois le 30 jours expiré,
les membres temporaires peuvent payer 30,00 $
supplémentaires pour devenir membre individuel
annuel et concourir dans les événements EXCA.
Aucune exception possible.

o 25,00 $ US pour un abonnement de membre
associé. Les membres associés ne peuvent pas




sanctioned event. concourir dans les événements EXCA.

. A “Club” may be an individual EXCA o Un « Club » peut étre un membre individuel EXCA
member of a group of EXCA members that host faisant partie d'un groupe de membres EXCA
sanctioned EXCA Events during the year. organisant des évenements sanctionnés EXCA

pendant 'année.

o The “Club” shall pay an annual sanctioning fee o Le « Club » doit payer des frais annuels de sanction
of $265.00 to EXCA. de l'ordre de 265,00 $ US a 'EXCA.

o The “Club” may host one or multiple EXCA o Le « Club » peut organiser un ou plusieurs
Events during the year. événements EXCA pendant I'année.

. There shall be an administration fee of o Des frais administratifs de 10,00 $ US seront
$10.00 per contestant in each EXCA event. This fee ajoutés pour chaque compétiteur (membre EXCA)
shall be forwarded to the EXCA within five (5) lors d’'un événement EXCA. Ces frais doivent étre
business days following each EXCA event. remboursés a 'EXCA dans un délai de cinq (5)

jours ouvrables suivant la tenue de I'évenement
EXCA.

antages supplémentaires d’adhésion

haque membre EXCA recgoit une carte d’adhésion
XCA.
Chaqye membrey
« TheBriile Hof

31. Additional Membership Benefits
. Each EXCA member shall recei
EXCA membership cag
. Each rg
Horse” the EXCA Efg
news, EXCA membe
general stories of intg

g bulletin de nouvelles
o age par 'lEXCA, incluant
[E€s auprés de membres et
Es anecdotes d’intérét
tuces de savoir-faire et
eur de 'EXCA : Craig

o 1 e = ] 2nt dEgorix escomptés
merchandise purchased frG ¢ endise EXCA disponible dans la

Shop located on the EXCA well Pau et équipement en ligne sur le site
A.

és par ’EXCA
Tir a ’arc: a I'alg& 3R; au pas ou au trot, 4R; au
galop, 5R, 6R

EXCA Approved Obstacles

Archery Shoot: standing still,

trotting, 4R; loping, 5R, 6R
* The rider must pick up a bow

rrent doit prendre un arc et une fléeche
et tirer un obstacle fixe.

e deux fleches.

it étre fixée a une balle de foin, de

B toute autre forme faisant office de

e Maximum of two arrows
* Target must be attached t
straw or another form of

The rider will have the opportunity to Le concurrent aura I'occasion de se familiariser

familiarize themselves with the bow during the avec I'arc pendant la marche du parcours avant
walk through. la course. o

» The shooting will always be toward the center * Letirsera toujours dirige vers le centre du
of the course, away from any observer, judge, parcours, loin de tout observateur, juge,
spectator or helper. spectateur, préposé aux obstacles ou autre.

+ Riders are judged on smoothness and control. * Les concurrents sont jugés sur l'aisance et le

contréle.

* Points are deducted for poor marksmanship, * Des points sont déduits pour un tir mal dirigé, un

uncoordinated effort and/or loss of control of effort non coordonné ou la perte de contrdle du

the horse. cheval.




Backing 2R, 3R, 4R, 5R, 6R Reculer 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

. This is a test where the contestant must * |l s’agit d’'une vérification ou le candidat doit reculer en
back straight or on a designated path from one point ligne droite ou sur un chemin désigné d’un point a un
to another. autre.

. The back can vary from 10’ to 60’. * Le reculer peut varier de 10 'a 60'".

. Judges are looking for a fluid back up, * Les juges recherchent un reculer fluide, la rectitude, la
straightness, willingness and good collected position volonte et le rassemblé du cheval.
of the horse.

. Point deductions are given for an unwilling * Des déductions de points sont données pour un
horse, heavy hands, and high headedness of the cheval non volontaire, des mains lourdes, un port de

horse and loss of straightness. téte élevé du cheval et la perte de la rectitude.

Reculons sur une pente descendante 3R, 4R, 5R, 6R
* Dans cette manceuvre, le cavalier doit reculer d’'une
colline ou d’'une pente.

p reculer fluide et droit recevra le pointage le plus

Backing - Downhill 3R, 4R, 5R, 6R
. In this test, riders are to back down a hill
or a grade.
. A fluid back up that is straight an
course will receive the hjghest score.

. ectitude, les rénes
rein, collection ang eculer fluide.

. i ‘ 4 Al parcours ou étre hors
deductions. X e, L : ductions au pointage.

. Deductig el R ¢ Anées au pointage pour

are unwilling and L / 4 ou ayant un port de

. . . : oo g i illgF@vec des mains
loose reins. i

Backing - Uphill 4R, 5R, 6R ; il (BN N\ Pnte ascendante 4R, 5R, 6R

. In this test riders aré K § Bla pet oceuvre, le cavalier doit reculer en
grade. S S blline ou une pente.

. A fluid back up that isggiei " He et droit recevra un pointage le plus

course receives the highest scogg,
. Judges are looking#for
rein, collection and fluid back up.

tness, lo

hent la rectitude, les rénes
pssemblé et un reculer fluide.

*  Getting off pattern or off arqupint ter le tracé du parcours ou étre hors
deductions. . . Aine des déductions au pointage.
. Deductions will be tak e t Lcd Pns seront données au pointage pour

are unwilling and high headed. Bon volontaires ou ayant un port de

téte élevé.

*  Riders should work with soft hands and * Les cavaliers doivent travailler avec des mains
loose reins. Iégéres et des rénes longues.
Bareback Non - Pro and Pro Only Monte sans selle : Non-Pro et Open Pro seulement

. The rider removes the saddle at the * Le cavalier retire la selle au point désigné sur le
designated point on the course. parcours.

. The rider mounts his/her horse from the * Le cavalier monte sur son cheval a partir du sol ou a
ground or with the use of a mounting block or hay I'aide d’un bloc de monte ou de balles de foin.
bales.

. The rider then rides to the designated * Le cavalier monte ensuite au point désigné sur le
point on the course. The horse’s gait can be at a walk, parcours. L’allure du cheval peut étre au pas, au trot
trot or lope. ou au galop.




. Highest scores are given for a smooth * Les plus hauts pointages sont donnés pour une

mount from the ground and then maintaining good monte en douceur a partir du sol, le maintien d’un
balance and control at speed on a loose rein. bon équilibre du cavalier, le contréle de sa monture,
la vitesse et les rénes longues.
. Point deductions will be made for inability * Une déduction au pointage sera donnée lorsque le
to remount. cavalier est incapable de remonter sur le dos de son
cheval.
. Additional point deductions will be made * Des déductions de points supplémentaires seront
for poor balance, lack of control, tight reins and slower données pour le manque d’équilibre, manque de
speed. contrble, rénes serrées et une vitesse plus lente.

Bareback Double Rider 6R Only Monte sans selle a deux Cavaliers — 6R seulement

. The rider removes the saddle at the * Le cavalier retire la selle au point désigné sur le
designated point on the course. parcours.
. The rider mounts his/her horse from the * Le cavalier monte sur son cheval a partir du sol ou a

ground or with the use of a mounting block or ha I'aide d’un bloc de monte ou de balles de foin.
bales.

o The rider thg

rides to a designa avalier se rend enguite au point désigné sur le

cours pour rejoingdile second cavalier.

e dernidr davraifg une balle de foin afin
.de pouvdl te B re)le cavalier meneur.

rider to stand on to
rider.

. Highest g
mount from the grg
and control at SEE
rider is mounted
allows the doubl€ rider {(
time to dismount. Speed wi
highest score.

ont donnés pour une

ol, le maintien d’'un

CRtrole de sa monture,
gugF@Des que les deux

s du cheval, la vitesse doit

lure permettant aux deux

aintenir en équilibre jusqu’au

J escente. Une vitesse sous controle

se vé¥ra agllier le meilleur pointage.

Une déduCy @l au pointage sera donnée lorsque le

cavalier es apable de remonter sur le dos de son

. Point deductions will
inability to remount.

. Additional point deductiog
for poor balance, lack of control, tig
speed, inability to carry the double
reins.

RNs de points supplémentaires seront
le manque d’équilibre, manque de

s serrées, une vitesse plus lente

cité a garder le second cavalier sur la

Barrel Jumps 4R, 5R, 6R Sauts de barils 4R, 5R, 6R

. This is a jump made out of 50 gallon * |l s’agit d’un saut réalisé au-dessus de barils de 50
drums that are laid horizontally, side by side, on the gallons qui sont disposés horizontalement, cote a
ground. cote, sur le terrain.

. Typically, this obstacle is made with 3-4 * De fagon générale, cet obstacle est constitué de 3-4
barrels to make a wide jump. barils pour créer un saut large.

. Like all jumps, high points are given for * Comme pour tous les sauts, le pointage le plus
willingness, straightness, loose reins and an eye élevé est accordé au cheval volontaire, a la rectitude
appealing, athletic approach, jump and landing by the du saut, aux rénes longues, a une approche
horse. athlétique, un saut et un atterrissage agréables a

regarder.

. You can make 3-4 jumps in succession * Vous pouvez prévoir 3-4 sauts successifs avec 25-
with 25-30 feet between jumps. 30 pieds entre les sauts.




. Highest scores are given for a straight,
non-hesitant approach to the barrels; the rider
maintaining good balance and position; the horse
taking the jump in the center of the obstacle with a
good crest release (hands forward) on the takeoff and
landing. Additional points will be given when the rider
maintains the correct stride between multiple jumps,
meaning he/she does not approach the jumps too
short or too long.

. Point deductions will be taken for
hesitation, shying or refusal to take the jump(s), not
staying in the center of the jump(s), poor crest release
on takeoff or landing, failure to maintain good balanc
and position and not maintaining the correct strides
between jumps.

. This is'dg efhe rider ridef
around 50 gallon barrg 3 ik A
pattern, 4 leaf clover Y e

. Points are deducted
incorrect leads, failure to chang
straightness, lack of speed, poo
use of the reins

Blindfold and Lead Your Horge
and Pro only.

. The blindfold can be ma
with a piece of cloth material sewn
the fly mask, covering the horse’s

. The contestant is to blindfold the horse'a
a designated point on the course and lead the horse a
designated distance over or through an obstacle.

. Judges will be looking for your horse to
lead easily without hesitation.

. This obstacle is designed to show the
horses trust in the handler.

. This obstacle begins once the fly mask/
blindfold is on the horse.

. The highest scores are given to the

horse/rider team that demonstrates an athletic
dismount; the horse willingly accepts the blindfold and
is willingly led to and/or through the obstacle.

Les plus hauts pointages sont donnés pour une
approche directe, non hésitante aux barils; un
cavalier qui maintient un bon équilibre et une
position correcte; un cheval qui aborde le saut au
centre de I'obstacle avec une bonne libération de
I'encolure (mains du cavalier vers I'avant) sur le
décollage et I'atterrissage. Des points
supplémentaires seront donnés lorsque le cavalier
maintiendra une bonne foulée entre plusieurs sauts,
signifiant qu’il aborde les sauts avec une distance ni
trop courte ni trop longue.

Des déductions de points supplémentaires seront
données pour I'hésitation, le refus de prendre le
saut, ne pas rester au centre du saut, une mauvaise
libération de I'encolure au décollage ou a
I'atterrissage, le défaut de maintenir un bon équilibre
une bonne position et ne pas maintenir les

ées adéquates entre les sauts.

Syste a contourner des
a méthode traditionnelle
es, ou selon le motif du

onnés pour des
bon pied au galop,
bctitude, la vitesse et

déduits pour de larges virages
pied au galop, aucun changement
e de rectitude, manque de vitesse,
ble et utilisation incorrecte des rénes.

h§al (au sol) les yeux bandés

o et Open Pro seulement.

beut étre réalisé avec un masque a
equel un morceau de tissu aura été
rieur du masque, couvrant le champ

a a bander les yeux de son cheval
a un point désigné sur le parcours et ménera son
cheval sur une distance désignée ou a travers un
obstacle.

Les juges rechercheront un cheval qui se méne
facilement sans hésitation.

Cet obstacle est congu pour montrer la confiance
des chevaux en leur cavalier.

Cet obstacle commence une fois que le masque a
mouches/bandeau est sur le cheval.

Les pointages les plus élevés seront donnés a
I'équipe cavalier/cheval qui démontre une descente
athlétique; le cheval qui accepte volontiers le
bandeau et est volontaire a se laisser conduire avec
ou sans obstacle a franchir.




. Points are deducted for an awkward,
sloppy dismount; the horse being hesitant or unwilling
to accept the blindfold and the horse being hesitant or
unwilling to lead to or through the obstacle.

Branding-chalk 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

. This is a task in the Extreme Cowboy
Challenge where the contestant steps off his horse at
a designated spot, picks up a branding iron, dips the
branding iron into the chalk and brands a tied horse
on a specific part of the body, such as the hip or
shoulder; puts the branding iron back in the chalk
bucket; remounts and rides to the next obstacle.

. Riders are judged and scored on their
dismount; their approach to the horse that is to be
branded; application of the brand; how well the
contestant’s horse stood ground tied and thei
remount.

. High poin
dismount, a quiet
branded, smooth
horse remaining groury
and departure.

. Poir
uncoordinated ¢
spooks the hor
the brand; the rider’s ho

Bridge 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
. The bridge may be s
more than 24” in height.
. The highest scores will g
and rider that crosses at a safe spe
hesitation, the horse working with
loose rein.

. Point deductions will be made for balking,
spooking, refusing to go on the bridge or not crossing
the full length of the bridge.

. Additional points will be taken for crossing
the bridge at an unsafe speed; the horses head being
too high and heavy hands.

Broken Jump 4R, 5R, 6R

. This obstacle is constructed by setting up
a series of 3 jumps that are connected, with two of the
jumps set in a vertical pattern that has a connecting

* Les points sont déduits pour descente baclée et
maladroite; un cheval hésitant ou refusant le
bandeau et un cheval hésitant ou qui ne veut pas se
laisser conduire vers ou a travers I'obstacle.

Marquer un animal a la craie 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
* Voici une tache de défi cowboy extréme ou le
cavalier descend de son cheval a un endroit
désigné, ramasse un fer a marquer, plonge le fer
a marquer dans la craie et marque un cheval
attaché sur une partie spécifique de son corps : la
hanche ou I'épaule; met le fer de retour dans le seau
a craie; remonte et se dirige vers I'obstacle suivant.
* Les cavaliers sont jugés et notés sur leur facon de
mettre pied a terre; leur approche du cheval qui sera
marqué; I'application de la marque; comment le
beval du cavalier patiente (attache au sol) et la
jise en selle du cavalier.
pointages les plugglevés seront donnés pour
e desgente ath » Ac approche calme vers
proye, une application
€ le cheval du cowboy qui
e remise en selle et
ochain obstacle.
ne descente non
c bafMlée, rapide qui effraie
Brqud @application baclée de
OU, cavalier qui ne reste pas en
se en selle non coordonnée et un

R, 6R
* Le pontpe re légérement élevé, pas plus de 24”

de hauteur

ies les plus élevés iront a I'équipe

al qui traverse a une vitesse

ns hésitation, pour un cheval
anceuvre avec une téte basse et des

cheval qui rechigne, fait un écart, refuse d’aller sur

le pont ou qui ne traverse pas toute la longueur du

pont.

* Des points supplémentaires seront enlevés lorsque
le pont est traversé a une vitesse dangereuse;
lorsque I'encolure du cheval est trop élevée ou
lorsque les mains du cavalier sont trop brusques ou
que les rénes sont trés tendues.

Saut décousu 4R, 5R, 6R
* Cet obstacle est construit par la mise en place d’'une
série de 3 sauts qui sont interconnectés : deux des
sauts étant installés a la verticale et reliés a un saut
horizontal.




horizontal jump.

See diagram:
1. Left Lead
G
2. Left Lead

iy

obstacle on the c0
on a loose rein, goi
cleanly and changin?
required.

* Points are de

obstacle on the ino#fre
to go over the jumps cle
reins

Cache Hoist 3R, 4R, 5R, 6R
* This obstacle

tying a lariat to the end of an object to
lift off the ground. It simulates hoisting
your food or belongings off the ground

at a campsite.

#3 Right Lead

* The horse approaches the
hoist and the rider reaches and takes

the rope and begins to back up or side

pass away from the object that is tied
to the lariat, lifting the object up from

the ground. The hoist rope can be tied

off, leaving the object suspended in

mid air, or can be let back down to the

ground.

Voir le schéma :

1. Left Lead
G
‘.:' \s... "/".L—\‘
—’ N "| #3 Right Lead
2. Left Lead

p soit sur un pied

it et devrait étre exécuté

i au moins un changement
avalier / cheval saute

aproche et le départ
pied al galop avec rénes
aque saut proprement et
lorsque requis.

t déduits pour I'approche et le départ
r le mauvais pied au galop, I'échec
ts proprement et la tenue de rénes

B3R, 4R, 5R, 6R

Cel Umamrage st construit en attachant un lasso a la
fin d’'un objeT® décoller du sol. Il simule le fait de
hisser votre nourriture ou des objets dans un
campement.

* Le cheval se rapproche de I'appareil de levage et le
cavalier atteint et prend la corde et commence a
faire reculer son cheval ou exécute des pas de coté
en s’éloignant de 'objet a hisser qui est attaché a la
corde, ce qui souléve I'objet vers le haut a partir du
sol. Le cable de levage peut étre attaché, en laissant
I'objet suspendu dans les airs, ou peut étre relaché
au sol, selon les instructions du parcours.




Carry Saddlebags 3R, 4R, 5R

e The horse/rider team rides to a
designated point on the course to pick
up the saddle bags. The saddle bags
should have loose items in them such
as tin cans with BB’s or some other
type of item that creates noise.

* The rider then carries the
saddle bags to the designated drop off
point.

* Highest scores will be given for
a smooth, unhesitant approach to pick
up the saddle bags including a good
stop on the horse’s hindquarters; a
smooth, balanced ride with loose reins
to the drop off point; a good stop at the
drop off point and placing the sad
bags in the designated spot.

° P g

Circles Big and Small - S
3R, 4R, 5R, 6R
* This is a test

rides perfect designa

a slow speed and thg

lead.

* Therider may Q
change speeds at any
pattern.

* You may choose to have the
rider turn across the middle of the
circle to reverse direction asking their
horse for a flying lead change or
simple lead change.

* Flying lead changes will score
higher than a simple lead change
(when a horse drops to a trot to
change leads).

* Points are deducted for no
speed changes, dropping gait, high
headedness, tight reins and the rider
leaning in the circles.

Transporter des sacoches 3R, 4R, 5R

ppro

L’équipe cavalier / cheval monte a un point
désigné sur le parcours pour ramasser les
sacoches de selle. Les sacoches de selle doivent
contenir des articles en vrac tels que des boites
de métal ou un autre type d’élément qui crée du
bruit.

Le cavalier porte alors les sacoches de selle vers
un endroit désigné ou il pourra les déposer.

Les plus hauts pointages seront donnés pour une
approche en douceur, sans hésitation pour
ramasser les sacoches de selle, y compris un

bon arrét sur les postérieurs du cheval; une
conduite souple et équilibrée avec rénes
décontractées jusqu’au point de chute; un bon
arrét et un dépot des sacoches de selle a I'endroit
iésigné.

Des déductions de
d’'une §lérobadez
I'appr

gints seront données lors
itation du cheval a

g},\ de selle; un arrét
Rnitérieurs ou une peur des
eront également déduits
monte en selle

sque a I'approche du

ds — Lents et rapides 2R, 3R,

Bi es
cercle

a une Vig?
Le chey,

est ou le cavalier effectue des

aits, d’abord a une vitesse lente, puis
se rapide.

dQit partir sur le bon pied au galop et
le bon pied.

peut étre appelé a changer de vitesse
quelconque dans le parcours.

@)z choisir de couper le cercle au centre
pour changer de direction et demander au cheval
de changer de pied a la volée ou par un
changement de pied décomposé.

Un changement de pied a la volée aura un
pointage plus élevé qu'un changement de pied
décomposé (quand un cheval tombe au trot pour
changer de pied au galop).

Les points sont déduits pour I'absence de
changement de vitesse, un bris d’allure,
I'encolure trop haute, des rénes serrées et un
cavalier qui se penche dans les cercles.




Monter au moulin et sonner une cloche 3R, 4R,

Climb Windmill - Ring Bell 3R, 4R, 5R, 6R 5R, 6R
* Le cavalier descend au moulin a vent ou objet
¢ The rider dismounts at the similaire, comme une échelle appuyée contre une
wind mill or similar object such as a grange de fagon sécuritaire et peut attacher son
ladder leaning against a barn in a safe cheval ou effectuer I'attache au sol.

manner and may either ground tie or
tie his/her horse to an appropriate
object.

* The rider then climbs the
ladder on the wind mill and rings the
bell. The rider comes down the ladder
and remounts his/her horse and
moves on to the next obstacle.

* Higher scores are given for a
smooth stop at the wind mill; an
athletic, coordinated climb up and
down the ladder; the horse remai
ground tied or stands quiet if tie

¢ Le cavalier monte ensuite I'’échelle sur le moulin a
vent et sonne la cloche. Le cavalier descend de
I'échelle, remonte sur son cheval et se déplace
vers le prochain obstacle.

* Des pointages plus élevés sont donnés pour un
arrét en douceur au moulin a vent; une montée et
descente coordonnée et athlétique de I'échelle; le
cheval reste immobile ou reste tranquille si
pttaché et le cavalier remonte en selle avec
hisance pour se diriger vers le prochain obstacle.

Des ddygati Eeront prises pour une
. montqRCEINcH #’- baclée ou difficile; si le
‘ L place en attente du retour

8heval doivent trier une vache

ne vache d’une certaine couleur
eau.

fle la construction de I'enclos, le

it devoir ouvrir et fermer la porte en

entrant &\@n sortant de I'enclos. L’enclos peut

étre sim@Qu double avec une seconde porte

a numbered cow o

patructions
be required to =
when entering
pen may be

ith a

* Depending o
of the pen, the rider
open and close the g
and exiting the pe
a single pen or a double
second interior gate.

* The highest sc (o]
the rider that opens a
entry gate in a smootijanne
required); enters the herd in a quiet,
controlled manner , sorts the
designated cow within the time allowed
and opens and closes the exit gate in
a smooth manner.

* Point deductions will be taken
for the inability or awkward opening
and closing the entry gate (if required);
entering the herd in a fast, rough
manner; DISTURBING THE HERD;
not sorting the designated cow within
the time allowed and the inability to
open and close the exit gate in a
smooth manner.

pes les plus élevés iront au cavalier qui
me la porte d’entrée avec aisance (si
) ; entre dans le troupeau de fagon
Rirolée, trie la vache désignée dans le
délai imp2™ et ouvre et ferme la porte de sortie
avec aisance.

* Des déductions de points seront prises pour
l'incapacité a ouvrir ou fermer la porte d’entrée ou
de fagon maladroite (si nécessaire); entrer dans
le troupeau d’'une maniére brutale et trop rapide;
PERTURBER LE TROUPEAU; ne pas trier la
vache désignée dans le délai imparti et
l'incapacité a ouvrir et fermer la porte de sortie
avec aisance.




Cowboy Curtain 3R, 4R, 5R, 6R

* Rider must be mounted.

e Curtain may be constructed of
rope or plastic strips and should be 7’-
10’ wide and high enough for a safe
entry.

* The highest scores will be
given for a non-hesitant approach to
the obstacle; loping through the
obstacle with good balance on a loose
rein and moving smoothly on to the
next obstacle.

* Point deductions will be taken
for balking or hesitating on the
approach; jumping or leaping through
the obstacle; poor balance, lack of
control and tight reins.

from each corner

e Theridere
by approaching the
around the hub on a
approaches a corner,

returning to the hub cha
lead and so on. Each
pole is included in the g

¢ All turns aroug P
cone or pole are on a left lead and all
turns around the corner cones or poles
are on a right lead.

¢ Points will be awarded for
being on the correct lead, flying lead
changes and loose reins.

¢ Points will be deducted for
dropping out of a lope, incorrect leads,
simple lead changes and tight reins.

See diagram below:

Rideau Cowboy 3R, 4R, 5R, 6R

* Le cavalier doit étre en selle.

* Le rideau peut étre construit de corde ou de
bandes de plastique et devrait avoir 7' a 10 'de
large et étre suffisamment haut pour une entrée
sécuritaire.

* Les pointages les plus élevés seront donnés pour
une approche non hésitante a I'obstacle; un petit
galop a travers I'obstacle avec un bon équilibre et
des rénes longues et se déplagant en douceur
vers le prochain obstacle.

* Des déductions de points seront prises pour un
cheval qui rechigne ou qui hésite lors de
'approche; qui saute ou se précipite a travers
I'obstacle; un manque d’équilibre, un manque de
contrble et des rénes serrées.
bn guirlande “Daigy Chain’ 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
e pafgon en guig geut étre construit en
utilisajit o-’ e slalom) ou 5 cones. I
S, est copsl e 112 des cones ou poteaux
N 3 espace de 21' 3 28' entre
i un poteau est placé
e plaque tournante de
ent étre espacé de
poteau de coin.

e cO

14
a
F
o

\! tre dans 'obstacle en contournant
I ‘\o,o au du centre sur le pied gauche, puis
se dirig s un cone de coin ou poteau et
effectue ‘ e figure 8 qui exige un changement de
pied afi Qire sur le pied droit, retourne vers le
poigtechtra™®t le contourne sur le pied gauche et
ite. Chaque cbéne/poteau de coin est

s 'obstacle.

burs autour du céne central ou péle
g pied gauche et tous les tours autour
8e coin ou pdle sont sur le pied droit.

des cone

* Les points seront attribués lorsque le cheval est
sur le bon pied au galop, pour des changements
de pied a la volée et des rénes décontractées.

* Des points seront déduits lors de bris d’allure,
d’'un mauvais pied au galop, de changements de
pied décomposés et pour des rénes serrées.

Voir schéma ci-dessous :




Branchages 3R, 4R, 5R, 6R

Cet obstacle représente la traversée d’'une
contrée rude que I'on retrouve dans une forét ou
sur un ranch, composée de billots, de branches
bu de débris natur S

Dead Fall 3R, 4R, 5R, 6R

* The Dead Fall obstacle
represents rough country found i
forest or on g ranch, made up of
or natural debris.

and crossing the dg
manner.

«  Points will bd eront déduits pour une vitesse

I un cheval qui trébuche, une encolure
mauvais controle.

- - )
Doubling (turning) into the Fen bleygiilliag vers la cloture) 3R, 4R, SR, 6R

5R, 6R '
eci estil® mouvement de performance qui

urne la cl6ture (entre 2 points sur la
viron 60’ de distance.

* This is a perfor
turning into the fence
marks on the fence)

apart. _ . i
* In this maneuver there may be * Dans cette manceuvre, il peuty avoirde2a 5
as few as two turns and as many as virages.
five turns. _ i _
« Unlike the roll back, this is a ¢ Contrairement a la volteface, ceci est un
moving turn similar to turning a cow mouvement tourné semblable & celui que I'on
into the fence in a working cow horse retrouve dans un parcours de travail de bétail.
event.
* The horse and rider are judged e Le cheval et le cavalier sont jugés sur la Iégéreté,
on lightness, athleticism and I'athlétisme et le coté volontaire du cheval a
willingness. exécuter la manceuvre.
« The horse should turn, pivot * Le cheval doit tourner, pivoter et se propulser
and drive off the hind quarters. avec ses posterleur.s. _
«  When working at a lope, the * Lorsque vous travaillez au galop, le cheval devrait
changer de pied a chaque virage.




horse should change leads with each
turn.

* The highest scores are given
to the horse/rider team for a smooth
turn into the fence; a strong, athletic
pivot and driving the horse off the
hindquarters as they move to the point
for the next turn or next obstacle. This
maneuver should be done with loose
reins. Highest scores are given to the
horse /rider team working at a lope.

* Point deductions will be taken
for awkward, rough turns into the
fence; sloppy or uncoordinated pivot,
not driving the horse forward off the
hindquarters and tight reins.

Flag Race 2R, 3R, 4R, 5R 6R

flag in the sand buckg the barrel.

. ; WI|| be taken
that has

difficulty approaching the
lack of control, balking o

a smooth, athletic ma
balance; inability to tr
line, lack of speed an

Flares and Smoke 3R, 4R, 5R, 6R

* Flares may be on the ground
and horse and rider must ride by or
through the flare smoke.

* Highest scores will be given for
a quiet, smooth approach and ride to
or through the flare and / or smoke on
a loose rein.

* Points will be deducted for
balking, shying or a hesitant approach;
lack of balance and tight reins.

Les pointages les plus élevés sont donnés a
I'équipe cavalier / cheval pour un virage en
douceur vers la cléture; un pivot athlétique et une
sortie musclée et volontaire du pivot avec ses
postérieurs en se déplagant en direction du
prochain virage ou du prochain obstacle. Cette
manceuvre doit étre faite avec des rénes laches.
Les meilleurs pointages sont donnés a I'équipe
cavalier / cheval travaillant au galop.

Des déductions de points seront appliquées pour
les virages abrupts et maladroits vers la cléture;
un pivot baclé ou non coordonné, une traction par
les antérieurs plutdt qu’une sortie avec les
postérieurs et la tenue de rénes serrées.

e drapeau 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e cavalier prend petit drapeau planté dans un
seau @ sable d3 un baril et apporte le
(hddbaril afin de le planter
qui y est déposé.

seront donnés a

Val gffla une approche en
peau etQui peut le ramasser
Phieval; porter le drapeau avec de
I’équilibre et du contrdle avec des
et déposer avec succes le drapeau
ds le g de sable sur le deuxiéme baril.

Des déd ‘ ons de points seront appliquées pour
I'équipe@avlier/cheval qui a des difficultés a

y ac du drapeau en raison du manque de
pchignant ou effectuant un écart;

a ramasser ou déposer le drapeau en
n manque d’équilibre; I'incapacité de
er en ligne droite, un manque de vitesse
serrées.

Fusée et fumée 3R, 4R, 5R, 6R

Des fusées peuvent étre au sol et le cavalier doit
monter pres ou traverser la fumée de la torche.
Les plus hauts pointages seront donnés pour une
approche calme, en douceur et une monte a
travers la torche ou la fumée avec des rénes
laches.

Des points seront déduits pour un cheval qui
rechigne, se dérobe ou démontre une approche
hésitante; manque d’équilibre et des rénes
serrées.




Free Ride 2R, 3R, 4R, 5R, 6R Course libre 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

* The Free Ride is an exciting * La course libre est une partie intéressante et
and important part of every Extreme importante de chaque course de Cowboy
Cowboy Challenge. Extréme.

¢ The Free Ride can be done to * Lacourse libre peut se faire avec de la musique
music over the PA system to add forte pour ajouter a I'excitation.
excitement.

* In the Free Ride, a rider has * Dans la course libre, un cavalier a la possibilité
the opportunity to clearly show speed de montrer clairement la vitesse tout en
with control. démontrant un contréle de sa monture.

+ The Free Ride can take place * La course libre peut avoir lieu au début, au milieu
at the beginning, middle, or end of a ou a la fin d’'une course.
race.

* Lacourse libre peut étre autour du périmétre sur
la piste ou passer par le milieu ou méme tisser un
parcours défini autour de certains obstacles dans

* The Free Ride can be around
the perimeter of the entire race course
or go through the middle or even
weave around obstacles or throu
course.

p et contréle.

ont faites pour le
es serrées, le
speed and poor®

Ground Tie 2R, 3R, 4R, 5R
e Ground tie
several ways: Dismo
your horse and walk
distance from your,
around a chalk circle wit
inside the circle.
* High scores argq
smooth, athletic dismo
away from or around

nd tie) 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
sol peut étre effectuée de plusieurs

quiet manner with the horse standing
quietly without moving or walking sans bouger ni s’éloigner; le cavalier qui
away; re-approaching the horse and s’approche a nouveau du cheval et le remonte de
remounting in a smooth manner with maniére harmonieuse alors que le cheval reste
the horse standing quietly. en place.

* Point deductions are taken for e Des déductions de points sont données pour une
a sloppy, hurried dismount; hurriedly descente baclée et précipitée; une marche hative
walking away from or around the loin du cheval ou autour du cheval; le cheval en
horse; the horse moving or walking mouvement ou qui s’éloigne; le cavalier qui
away; re-approaching the horse in a revient vers son cheval de fagon précipitée; une
hurried fashion; sloppy or awkward re- remise en selle négligée ou maladroite ou un
mount and/or the horse moving during cheval en mouvement lors de la monte.
the re-mount.




Hay Carry 3R, 4R, 5R, 6R

* The hay carry is constructed
by placing two cones on the ground
approximately 10’ apart. Three or four
bales of hay are stacked next to one of
the cones.

The object of this obstacle is to

dismount and ground tie your

horse while you move the bales of
hay to the second cone and stack
them neatly.

* The highest scores will be
given for the horse staying quiet and
ground tied without moving away while
you move and re-stack the hay bales.

* Points will be deducted for the
horse not staying ground tied and
the inability to move or re-stack

is competing, the hi
go at a walk, trot or
* Highest scor!
smooth, balanced rid
maze at a lope on a
¢ Point dedug

slow pace, or failure to
maze.

Hay Ring 3R, 4R, 5R, 6R

* The ring must be a bull ring
which means it is a minimum of 6 feet.

* Rider must ride upright through
the ring.

*  You may use 2 or 3 rings to
make a longer or tunnel like obstacle.

* Rings shall have a dirt path
through them to assure safe footing for
the horse.

* Rings shall be secured on
each side to prevent them from rolling
or moving.

* The highest scores will be
given to the horse/rider team that

Porter des balles de foin 3R, 4R, 5R, 6R

Cet obstacle est construit en plagant deux cénes
a distance d’environ 10’ entre les deux. Trois ou
quatre balles de foin sont empilées prés de I'un
des cbnes.

L’objectif poursuivi est de descendre de cheval, le
laisser sur place (attache au sol) pendant que
vous déplacez les balles de foin au second cone
et les empilez soigneusement.

Les pointages les plus élevés seront donnés pour
le cheval restant calme et sur place, sans
s’éloigner pendant que vous déplacez et rempilez
les balles de foin.

Des points seront déduits pour un cheval qui ne
demeure pas en place et pour l'incapacité de
empiler le foin soigneusement a I'endroit

ts pointages sont donnés pour une
uilibrée, en douceur a travers le
galop avec rénes longues.

minimum de 6 pieds.
Le cavalier doit monter en ligne droite a travers
'anneau.

Vous pouvez utiliser 2 ou 3 anneaux pour faire un
tunnel plus long ou comme obstacle.

Les anneaux doivent avoir un chemin de terre qui
en couvre la partie inférieure afin d’assurer un
passage sécuritaire pour le cheval.

Les anneaux doivent étre fixés de chaque cété
pour les empécher de rouler ou de se déplacer.

Les pointages les plus élevés seront donnés a
I'équipe cavalier/cheval qui se rapproche de




approaches the ring without slowing 'anneau sans ralentir, sans rechigner ou faire un
down, balking or spooking; moves écart; qui se déplace a travers I'anneau en
through the ring smoothly in a relaxed douceur de maniére détendue avec des rénes
manner on a loose rein. longues.

* Point deductions will be taken e Des déductions de points seront prises lors d’'un
for stopping or slowing down as the arrét ou d’un ralentissement alors que I'équipe
horse/rider team approaches the ring; cavalier / cheval se rapproche de I'anneau;
balking, spooking or refusing to go une hésitation a y entrer, un écart ou lorsque le
through the ring; lack of balance, lack cheval refuse d’aller a travers I'anneau; un
of control and tight reins. manque d’équilibre ou de contrdle et des rénes

serrées.
Key Hole 2R, 3R, 4R, 5R, 6R Trou de serrure 2R, 3R’,4R’ 5R, 6R ’
* Installez quatre cbnes pour former un carré ou

e Set four cones to form a
square or use chalk to form a keyhole
configuration. The square or keyhole
should be large enough for the hg
to enter the square at speed, sto

utilisez de la craie pour former une configuration
de trou de serrure. Le carré ou trou de la serrure
doit étre suffisamment grand pour que le cheval
puisse y entrer en vitesse, s’arréte et fasse une
olteface pour quittgr et aller au prochain
obstagle.
Les p@n nés pour une entrée
€N dOCCEg Un ouceur avec des rénes
lach H
ches 'J

i eface sur les postérieurs

eront données pour
Oulle trou de serrure
EerrdCf, un arrét abrupt et
2 ou de Inauvaise qualité.

o \
Lead Across a Water Obst 72 SN ' lle d’eau 3R, 4R, 5R, 6R

* Rider must di —— Le cavdoit descendre de sa monture et
their horse across thg . conduir n cheval a travers 'eau.

*  Water may L’eau a gavser peut étre a la hauteur du ventre
i 3 mi-poitrine du cheval.

across the water.

* The highest sc
for the horse that willi
rider into the water a

pes les plus élevés sont donnés pour le
suit volontiers le cavalier dans I'eau et
travers I'eau sur une réne lache ou

the water on a loose rein or lead rope oncurrent choisit de ne pas utiliser
if the rider chooses to not lead by the les rénes. En outre, des pointages plus élevés
reins. Additionally, higher scores are sont donnés pour le cavalier qui maintient
given to the rider that maintains their I'équilibre et un rythme constant et quitte I'eau en
balance and a steady consistent pace douceur.
and exits the water smoothly.

* Point deductions are given if * Des déductions de points sont données sile
the horse refuses or balks at being led cheval refuse ou rechigne a étre conduit dans
into the water. Additional point I'eau. Des déductions de points supplémentaires
deductions are taken for tight reins or sont prises pour 'usage de rénes serrées ou une
lead rope; the rider losing their balance laisse tendue montrant une résistance de la part
and/or pulling and tugging on their du cheval; lorsque le concurrent perd son
horse in the water and/or having équilibre ou tire sur son cheval dans I'eau ou a de
difficulty exiting the water. la difficulté a sortir de I'eau.




5R, 6R

Leading Horse - from ground 2R, 3R, 4R, Mener un cheval au sol 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

* Lead you horse at a walk, trot * Diriger votre cheval au pas, au trot ou au galop
or lope from Point A to Point B as du point A au point B tel que désigné sur le
designated on the course. parcours.

* Leading your horse with a - Les pointages les plus élevés sont donnés
loose lead rope will be given a higher lorsque le cheval est mené avec une laisse lache
score than pulling on your horse to plutdét que de tirer votre monture afin qu’elle vous
follow you. suive.

e The horse should lead at the « Le cheval devrait suivre la vitesse a laquelle le
rate the handler is traveling, with the cavalier le manie, avec la téte du cheval
horses head at the handlers shoulder, positionnée a I'épaule du meneur, sur une laisse
on a loose lead. longue.

Log Crossing 3R, 4R, 5R, 6R

Log Pull 3R, 4R, 5R, 6R

Passer par-dessus des billots 3R, 4R, 5R, 6R
* Un obstacle naturel en rondins de bois ou des
poteaux de différentes tailles, longueurs et
argeurs. La hauteur maximale pour la catégorie
liébutant ne doit pglétre plus de 12 pouces.
Exemfle: quatres disposés sur une

. N > . — i 4 g ogvali
that ride®.cri f & . . dista €, 0 : 9», alier traverse

* A natural obstacle made of
logs or ground poles of different sj
lengths and heights. Log height
Novice no gllre than 12 inches.

au cavalier qui traverse
longues les obstacles
droite en controle

e W pas, &P trot ou au galop. Le
trot or lope, With'8 fdlop ¢ evra le pointage le plus élevé.
receiving the highes ;
* Point deducY
for refusing, ducking)
jump, tight reins and
or becoming unseatgy

s de points seront appliquées lors
quive, lorsque I'obstacle est cogné,
avec dé nes serrées ou lorsque le cavalier
rebonditig§perd I'équilibre.

R, 4R, 5R, 6R
e The lariat shall pit étre solidement fixé au billot.
attached to the log.

e The lariat and

placed in the same lo

le billot seront placés au méme
ion fo c que chaque cavalier puisse le

rider to pick to begin the log pull. ommencer a le tirer.

* The average length of the log * La durée moyenne du trajet devrait étre de 30'".
pull should be 30'.

¢ The rider will take the lariat * Le cavalier prendra le lasso et I'attachera a la
and either dally to the horn and pull corne de sa selle ou tirera le billot a la main.
the log or can pull the log by hand.

* The log pull may be with either * Le billot peut étre lourd ou léger.

a heavy or light weight log.

* The highest score goes to the * Le pointage le plus élevé ira au cheval qui ne fait
horse that does not spook, goes pas d’écart, va droit, a une bonne cadence, rénes
straight, has good cadence, loose laches et le billot ne devrait jamais toucher les
reins and the log should never touch pattes arrieres du cheval.
the horses’ hind legs.

« Points will be taken for * Des points seront prélevés pour un écart, une




spooking, going crooked, lack of
cadence, tight reins or the log touching
the horses’ hind legs.

Mail Box 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
¢  While mounted the rider shall
open and close the mailbox.

* Another option is to open the
mailbox, remove the “mail”, close the
mailbox and carry the “mail” to a
designated deposit point.

* The horse should stand quietly
in a perfect position for the rider to
access the mailbox.

* For additional points the rider
may side pass to the mailbox and do a
rollback when they leave the mail

degrees of difficulty)
sizes and heights.
* The rider mus

* The highe
given to the rider that ke
moving forward at an ey,
centered on the mogul
reins and perfect contr,

* Points will be
of forward movement, moving to the
side or off the mogul, lack of control,
lack of balance and /or tight reins.

Move Golf Ball from one cone to another
cone 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
* A golf ball is placed on the top
of a cone.
* Cones vary in size and height
depending on the degree of difficulty.
* The lower the cone the further
the rider must lean down, thus a more
difficult task.

direction de travers, le manque de cadence, les
rénes serrées ou le billot qui touche les pattes
arriéres du cheval.

Boite aux lettres 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

* En selle, le cavalier ouvre et ferme la boite aux
lettres.

* Une autre option est d’ouvrir la boite aux lettres,
d’enlever le contenu de la poste, de fermer la
boite aux lettres et de porter le courrier a un point
de dépdbt désigné.

* Le cheval doit se tenir tranquillement dans une
position idéale pour le cavalier pour accéder a la
boite aux lettres.

* Pour les points supplémentaires, le cavalier peut
effectuer des pas de cbté jusqu’a la boite aux
lettres et a faire une volteface quand il quitte la
poite aux lettres.

Des points seront g@duits pour le cheval qui ne
reste fas en plag gue le cavalier accede a

la boifl ilkelcti] agreut de fermer la boite
S aux e ng Lo une volteface baclée et
Ale man i

ctre Eq@istruites en terre ou

euvent étre de différents degrés de
t de différentes tailles et hauteurs.

Le cav doit faire monter son cheval sur
chaque R@se.

Les poi plus élevés seront donnés au
Caualac qui Maintient le cheval en motion avant a
régulier, centré sur les bosses avec les
bs et un contréle parfait.

¥ seront déduits pour le manque de

vers I'avant, se déplagant sur le coté
ant des bosses, le manque de
contréle, le manque d’équilibre ou avec des rénes
serrées.

Déplacer une balle de golf d’'un c6ne a I'autre 2R, 3R,
4R, 5R, 6R
* Une balle de golf est placée sur le sommet d’'un
cone.
* Les cbnes varient en taille et en hauteur en
fonction du degré de difficulté.
e Plus petit est le céne, plus le cavalier doit se
pencher vers le bas, plus la tAche est difficile.




* Cones for Young Guns should * Les cbnes pour les Rookies devraient étre hauts.
be tall. )

» While on your horse, lean over * Acheval, le cavalier doit se pencher et ramasser
and pick up the golf ball from the cone. la balle de golf sur le cone.

* Ride to the second cone and * Montez au deuxiéme cone et penchez-vous pour
lean over to place the ball on the placer la balle sur le deuxiéme cbne.
second cone.

+ The highest score will be for * Le pointage le plus élevé sera attribué pour un
an athletic lean down by the rider and cavalier qui se penche de fagon athlétique alors
the horse standing perfectly still; que le cheval reste debout parfaitement
picking the ball up from the first cone immobile; la balle est ramassée du premier cone
and placing the ball on the second et est placée sur le second cone.

* Des points seront déduits pour un manque de
coordination lorsque penché vers le bas; le
cheval en mouvement pendant le penché;
l'incapacité a ramasser la balle du premier cone;
lincapacité a placer la balle sur le deuxiéme céne
bu le fait d’échappglla balle.

moving during the lean down; inability
to pick up the ball from the first ¢
inability to place the ball on the
cone or drg

cone.
¢ Point will be deducted for an
uncoordinated lean down; the horse

|
i ZR 3 p & S=Bont étroit 2R, Sl 4R] R,
Narrow Bridge 2R | IR, . U ‘ 4 OF

fit pas étre plus de 24 "de
g_
ent élevé, pas plus de

éley iront a 'équipe

¢ ; averselle pont a une vitesse
safe speed,with8 i i & hésitation, le cheval qui traverse
horse working with asse et avec des rénes longues.
loose rein.

J & L. ons de points seront faites lors
for balking, spooking, — d’hésit Nl de la part du cheval, s’il fait un écart,
the bridge or not croghj s’il refus@ &aller sur le pont ou s'il ne traverse
length of the bridg Oiti i awgngueur du pont. D’autres points
will be taken for crossing i pustraits s’il traverse le pont a une
gereuse; pour les chevaux avec la

being too high and hea hute et des mains trop dures ou

Open and Close Gate (rope gate or regular Ouvrir e 5@ ¢ barriére (corde ou réguliére) 2R,
gate) 2R, 3R, 4R, 5R, 6R 3R, 4R, 5R, 6R
» The rider is judged on e Le cavalier est jugé sur I'approche, I'ouverture et
approach, opening and closing the la fermeture de la porte sans se cogner ou
gate without bumping or hitting the frapper la porte, en effectuant la manoeuvre d’'une
gate or gate post in a smooth, maniére réguliere et controlée.

controlled manner.

* A higher score will go to the
rider whose hand does not come off
the gate in the opening and closing
process.

* The rider must unlatch and re-
latch the gate as instructed by the
judges for this particular obstacle.

* Un pointage plus élevé ira au cavalier dont la
main ne se détache pas de la porte dans le
processus d’ouverture et de fermeture.

* Le cavalier doit déverrouiller et verrouiller la porte
comme indiqué par les juges pour cet obstacle
particulier.




* Points will be deducted for
hesitation on the approach to the gate,
the rider’s hand losing contact with
gate or failure to open and close the
gate.

Pallet Pull (Controlled) 4R, 5R, 6R

* This is a pulling challenge
designed to show complete control of
the horse.

e Example: A 3’ X 4’ pallet is
loaded with approximately 350 pounds
of small square hay bales. A 5 gallon
bucket of water is placed on top of the
stacked hay.

* Alariat rope is tied to the
middle of the pallet in a good pulli
position.

spilling the wate™

Pick Up Horses Feet 2R,
e Thisataskt

dismounts and is rgffui
1,2,3 or all 4 feet.

e Contestant then nts
rides to the next obsta
* Riders are jud ir

stop; dismount; hand|j of thoget
and how well the horse stands for the
procedure and remount.

* Highest scores are given for a
smooth stop and athletic dismount; the
horse standing still and allowing the
rider to pick up the feet with very little
effort; the riders picking up the feet in
an appropriate manner; a smooth re-
mount and departure.

e Points will be deducted for a
rough stop; sloppy dismount; the horse
moving away to avoid having the feet
picked up; the rider having difficulty or
being unable to pick up the horse’s

d to pick up

Des points seront déduits pour I'hésitation a
I'approche de la porte, la perte de contact entre la
main et la porte pendant la procédure ou I'échec
pour ouvrir et fermer la porte.

Tirer une palette de bois 4R, 5R, 6R

Ceci est un défi de traction congu pour montrer le
contréle complet du cheval.

Exemple: une palette de 3' X 4' est chargée avec
environ 350 livres de petites balles de foin
carrées. Un seau de 5 gallons d’eau est placé sur
le dessus du foin empilé.

Un lasso est lié au milieu de la palette dans une
bonne position de traction.

e cavalier doit alg
seau @eau sur<3

irer le foin empilé et un
g allouée : 15' - 20"

[
é est donné au concurrent
de facon douce, en ligne
d’eau du seau.

r un mauvais
te ou si de I'eau est

JICY"
2 la pal

u cheval 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

o lest effectuée pendant le parcours a

un end lésigné ou le concurrent s’arréte,

descendldq sa monture et prend 1,2,3 ou tous les
Eagponture.

ent remonte en selle et se dirige vers
obstacle.

brs sont jugés sur leur arrét, leur

la manipulation des pieds et comment
laisse manipuler en plus de la monte
en selle.

Les plus hauts pointages sont donnés pour un
arrét en douceur, une descente athlétique; le
cheval doit étre immobile et permettre au cavalier
de prendre les pieds avec trés peu d’efforts; le
cavalier prend les pieds d’'une maniére
appropriée; une remise en selle correcte et un
départ vers le prochain obstacle.

Des points seront déduits pour un arrét abrupt ou
résistant, une descente baclée, un cheval qui
s’éloigne pour éviter de se faire prendre les
pieds, un cavalier qui a de la difficulté ou est dans
'impossibilité de prendre les pieds du cheval, une
remise en selle ou un départ négligé.




feet; a sloppy re-mount and/or
departure.

Pin Wheel 2R, 3R, 4R, 5R, 6R Rayon de roue 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
+ This obstacle is constructed by » Cet obstacle est réalisé a I'aide d’'un cone et de 4
using a cone and 4 poles that are at pbles d’une longueur minimale de 12 pieds. Le
least 12’ in length. The cone is used cOne est utilisé pour représenter le moyeu de
as the hub of the obstacle with each I'obstacle avec I'extension de chaque pdle du

pole extending from the cone to form a cOne pour former un cercle de 4 quarts égaux.

circle with 4 equal quarters.
* The rider must maneuver the
obstacle by riding in a circle around
the cone and over each pole.
¢ Points will be awarded for
riding the obstacle at a lope, being on
the correct lead; cleanly riding over the
poles on a loose rein.
Points will be deducted f

* Le cavalier doit manceuvrer I'obstacle en
effectuant un cercle et en passant par-dessus les
perches.

* Les points seront attribués pour une monte au

petit galop sur le bon pied, en traversant les

perches correctement sans les cogner avec des
rénes longues.

Pes points seront déduits lorsque les perches

font traversées au flas ou au trot, sur le mauvais

q v Enes serrées.

Pistol-Shoot Ba o ~ g noire) 4R, 5R, 6R
mounted shoo : l; ( ‘ : p noire) 5R, 6R

mounted s

pistol to the fidé
up the pistol from a
location.

* The rider wil
to the handler or to t
location upon compl
obstacle.

fixe en toute sécurité.

etourne le pistolet au gestionnaire ou
ent fixe a 'achévement de

rrent aura 'occasion de se familiariser

opportunity to familiarizegé tolet au cours de la marche des

rrents devront tirer d’'un a trois ballons

three balloons in a strgs odéle linéaire ou triangulaire.
triangular pattern.

* The shooting shall always be e Le tir doit toujours étre dirigé vers le centre du
toward the center of the course away manege loin de tout observateur, juge, spectateur
from any observer, judge, spectators ou préposé aux obstacles.
or helpers.

* The highest scores will be * Les pointages les plus élevés seront remis a
given to the horse and rider team that I'équipe cavalier/cheval qui fonctionne en
works smoothly, without the horse douceur, sans écart de la part du cheval et
spooking and breaks all the balloon lorsque toutes les cibles de ballons sont atteintes.
targets.

e Point deductions will be made * Des déductions de points seront faites pour les
for horses spooking at the gun fire and chevaux qui font des écarts au feu des armes a
failure to break the balloons. feu et lorsque les ballons ne sont pas atteints.

 If the pistol misfires, the rider e Sile pistolet connait des ratés, le concurrent ne

recevra pas de déduction de points.




will not receive a point deduction.

Pivot Pole Swing 3R, 4R, 5R, 6R

* Materials needed: 10 or 12
foot pole (PVC) and 2 or 3 barrels

* The pole is lying across two
barrels that are approximately 8 — 10
feet apart.

* The rider must pick up one end
of the pole and walk or sidepass
around the other barrel, leaving the
other end of the pole in contact with
the pivot barrel.

Pony or Lead a Second Horse 3R, 4R, 5R,
6R

* Rider will pick up a secon
handler or untie th
from a stajiglary object.

predetermined cours
Example: Logs, ravin

* The highest §g
the rider that hand|g
smooth consistent mann

* Scores will be lo
pony horse getting loo
horse kicking at the p
handling the pony ho
manner.

Put on Easy Boots and Then Ride 3R, 4R,
5R, 6R
* This is a challenge where the
rider stops at a designated spot on the
course; dismounts and puts on a pair
of Easy Boots (protective boots) on the
front feet and rides until they reach the
designated area where the boots are
removed.
* The highest scores are given
for a smooth dismount; the horse
standing still while the Easy Boots are

Pivoter une podle 3R, 4R, 5R, 6R
* Matériel nécessaire : perche 10 ou 12 pieds
(PVC) et 2 ou 3 barils
e La perche est couchée sur deux barils qui sont a
environ 8 - 10 pieds de distance.

* Le cavalier doit ramasser un bout de la perche et
marcher ou effectuer des pas de c6té autour de
l'autre baril, laissant I'autre extrémité de la perche
en contact avec 'autre baril servant de pivot.

Mener un deuxiéme cheval (ponying) 3R, 4R, 5R, 6R

e cavalier prend un deuxiéme cheval d’'un
eneur au sol ou dgtache le cheval d’un objet
statiognaire. _

o d¢ éme pour chaque

9.'

it étre mis au repos, les

pnt doivent étre du méme
aglibre.

Bur |47 con dont il gére et
oneval.

t peut étre appelé a conduire le
eval sur un parcours prédéterminé
Exemple : billots, ravin ou de I'eau.

e Le pointdQle plus élevé est donné au cavalier
ct@tache d’'une maniere cohérente et

se.

jes seront inférieurs si le deuxieme

échappé, si le cheval du cavalier

oup de pied au second cheval ou si la

lion du deuxiéme cheval est effectuée

re brusque ou saccadée.

Mettre des Easy Boots et monter 3R, 4R, 5R, 6R

*  Ce défi consiste a arréter a un endroit désigné
sur le parcours : descendre de cheval et mettre
une paire de bottes de protection Easy Boots a
sa monture sur les pieds antérieurs, remonter en
selle et se rendre a un point désigné pour les
retirer.

* Les pointages les plus élevés sont donnés pour
une descente en douceur; pour un cheval qui
demeure immobile lorsqu’on lui met les Easy




put on the front feet; a smooth re-
mount and departure to the next
obstacle.

* Point deductions are given for
an uncoordinated dismount; the horse
moving while the rider is putting the
Easy Boots on the front feet AND; an
awkward re-mount and departure and
the horse not accepting the boots in
the riding portion.

Ravine Ride (Deep or Shallow) 3R, 4R, 5R,
6R
* A great obstacle where a
natural or manmade ravine or gulley
puts the horse and rider to the test.
* The ravine or gulley can
deep or shallow, long or short.

for lack of control o
negotiate the entire

Ride a Straight Line 2R, 3R,
* Thisis a chaje
to ride a straight lirg
distance the better.

* The straight line
marked or unmarked.
ride a straight line at t
designated location s as aglre
turn around the barrel and return in a
straight line.

* Highest points are given for
riding at a lope without breaking gait in
a perfectly straight line; the horse
being straight from poll to tail; loose
reins; smooth turn and unity between
horse and rider.

* Points are deducted for not
riding at a lope, breaking gait, not
riding in a straight line; tight reins and
lack of unity between horse and rider.

Boots; pour une remontée en selle aisée et un
départ vers le prochain obstacle.

¢ Des déductions de points sont données pour une
descente non coordonnée; un cheval en
mouvement tandis que le cavalier lui met les
Easy Boots sur les pieds avant ET une mise en
selle et un départ maladroits ainsi qu’un cheval
qui accepte mal les bottes pendant une partie du
trajet.

Passer un ravin (profond ou peu profond) 3R, 4R, 5R,
6R

* Un super obstacle qui met le cavalier et le cheval
a I'épreuve et qui consiste en un ravin naturel ou
d’origine humaine.

Cet obstacle peut étre profond ou non, long ou
ourt.

es points d’entréega
difficil@s, mais 8

de sortie peuvent étre
e négociables

, les rénes longues,
| a 'endroit ou il

¥e Doints seront données pour le
Dntréle ou I'incapacité a négocier
ravin.

Monter sur uffffne droite 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
e Le défi clyRiste a maintenir une ligne droite sur
une longlle lus ou moins grande.

pite peut étre marquée ou non. Le

it monter une ligne droite au galop a
désigné comme un baril; tourner
baril et revenir en ligne droite.

* Les points les plus élevés sont donnés au
cavalier qui ne fera pas de bris d’allure sur une
ligne parfaitement droite; le cheval en équilibre et
droit de la nuque a la queue; des rénes laches;
un virage en douceur et pour l'unité entre le
cheval et le cavalier.

* Des points sont déduits pour ne pas étre au
galop, lorsqu'il y a bris d’allure, pour ne pas
maintenir la ligne droite, des rénes serrées et le
manque d’'unité entre le cheval et le cavalier.




Ride Through Round Bales 2R, 3R, 4R, 5R,
6R

* This is an obstacle where large
round bales are set up in a way that
makes a narrow path between them
that can be straight or curved that the
contestant must negotiate his horse
through.

* This obstacle can be short or
long depending on the availability of
round bales.

* Highest points are given for a
clean, smooth and non-hesitant entry
into the obstacle and a smooth, quick
run through the round bales with loose
reins and a willing attitude.

* Point deductions will be
for the horse, hesitating or shyin

entering thasbstacle; hesitating

Road Flas
5R, 6R

lanes for the rider to
through.

¢ The lights
or be hung rider height.

* The high score i to
horse and rider that go h
without hesitation sho illi
and brave horse.

* Points are deducted if the
horse hesitates or is not willing to
approach or go through the obstacle;
the rider having poor balance, lack of
control and tight reins.

ground level

Roll backs 3R, 4R, 5R, 6R

* The Roll back should be
performed at a lope.

e The judges are looking for a
stop and 180 degree turn on the
hindquarters going back the other
direction the horse and rider came
from.

Monter entre deux balles rondes 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e Ceci est un obstacle ou de grandes balles rondes
sont mises en place de maniére a créer un
passage étroit qui peut étre droit ou sur une
courbe que le cavalier doit traverser.

* Cet obstacle peut étre court ou long en fonction
de la disponibilité des balles rondes.

* Les points les plus élevés sont donnés pour une
entrée en douceur, sans hésitation, pour une

course rapide en douceur a travers les balles

rondes avec rénes laches et une attitude

volontaire.

Des déductions de points seront appliquées pour

n cheval hésitant a faire une entrée au travers

le 'obstacle ou se frojetant vers la sortie; un
rythmeg irréguli sant I'obstacle
demagdagiela es serrées.

nqrer la confiance du
ier ernt traversant ou

és de feux clignotants.

peuvent étre mises en place sur le
alier qui devra les traverser ou

peuvent étre au niveau du sol ou

s a la hauteur du cavalier.

je élevé est donné au cheval et au

i traversent sans hésitation : montrant
bt volontaire et courageux.

e sont déduits si le cheval hésite ou ne
veut pas approcher ou passer par I'obstacle; si le
cavalier a un mauvais équilibre, pour le manque
de contréle et des rénes serrées.

Volteface 3R, 4R, 5R, 6R
* La volteface doit étre effectuée au galop.

* Les juges recherchent un arrét et virage a 180
degrés sur I'arriére-main remontant dans l'autre
sens.




* The first step of the lope after * La premiére étape du galop aprés la volteface
the roll back should be on the new or devrait étre sur le bon pied au galop.
correct lead.

¢ Deductions will be made for * Les déductions seront données lorsque I'arrét est
stopping on the front end, jerking the effectué sur I'avant-main, un arrét saccadé, un
horse to a stop, horses head high in cheval avec la téte en I'air, un virage sur l'avant-
the air, turning on the front end, trotting main, une sortie au trot ou sur le mauvais pied au
off or no lead change going the galop.
opposite direction.

e The highest score will be a * Le pointage le plus élevé sera accordé pour un
smooth sliding stop on the arrét en douceur en glissade sur l'arriére-main
hindquarters with a pivot on the avec un pivot sur l'arriere-main remontant la
hindquarters going back the opposite direction opposée. La premiére étape du galop

direction. The first step of the lope devrait étre sur le bon pied.
should be on the correct lead.
¢ There shall be 3-5 roll backs to

exhibit this maneuver.

* Il doit y avoir 3-5 voltefaces pour démontrer cette

4R Manceuvre.

Rope Livestock Attr. du bétail au lagg
6R 6R

o ‘ 3 = &
S 3 | 2

ache ou cheval) 4R, 5R,

dg¥manipulé et travaillé
aire.
doivent étre a la

ant dans I'enclos ou
19 peutgigire entrer le
help®r can I8 - ' MY pitici clos.
corral. A
* At the point
contestant will be to
he/she is to rope.

* The rope sha Le lass@ g it avoir un Honda a ouverture
breakaway Honda, uige [ automat@g, sauf s'il y a décision contraire. Le
determined. The qglirs¥ concour®foMenira un lasso au concurrent ou il

rope or the contestant m lliser son propre lasso s'il est conforme
own provided the rope h ents.

away Honda, unless ot
determined.
* The contesta

rée, le candidat sera informé de
devra attraper au lasso.

grent sera autorisé a lancer deux (2)

to throw two (2) loops. If he/she boucles. rate la deuxiéme boucle, il doit se
misses the second loop he/she must déplacer vers le prochain obstacle. Si le sifflet de
move to the next obstacle. If the 30- 30 secondes retentit avant la deuxiéme boucle, il
second whistle sounds prior to the doit se déplacer vers le prochain obstacle.

second loop he/ she must move to the
next obstacle.

* The highest score is given for * Le pointage le plus élevé est donné pour la
quiet handling of the horse and manipulation calme du cheval et du bétail et la
livestock and throwing an expert loop. qualité du lancer de la boucle.

* Deductions are given for rough Des déductions sont données pour une
handling of the horse, or livestock and manipulation brutale du cheval ou du bétail et un
missing with the rope. lancer manqué du lasso.




Serpentine Through a Pattern (built with
panels, cones, ground poles or any object
to create an S or snake-like pattern) 2R, 3R,
4R, 5R, 6R
* The serpentine can be built in
a variety of configurations that require
the horse/rider team to continually
change directions and make lead
changes when at a lope.
* The highest scores will be
given for good balance, good control,
proper lead changes and a loose rein.

* Point deductions will be taken
for breaking gait, poor lead changes or
lack of lead changes, lack of balance
and control and tight reins.

are put on the grou
angle.
e The object fo

horses’ feet straddling
front feet on one sige

position.

* The high scor
rider that maintains cadence,
straightness and correctness.

¢ Points are deducted for
stepping over or on the log, lack of
straightness and, lack of cadence and
poor side pass.

Slicker or Tarp Carry 3R, 4R, 5R, 6R

* The contestant will pick up a
slicker or tarp from a handler or
stationary location and wear or carry
the slicker or tarp and drop it at a
designated spot.

Serpentine selon un patron (construit a I'aide de
panneaux, bornes, perches et ainsi de suite) 2R, 3R,
4R, 5R, 6R

e La serpentine peut étre construite dans une
variété de configurations qui demandent a
I'équipe cavalier / cheval de changer
continuellement les directions et de faire des
changements de pieds lorsqu'ils sont au galop.

* Les pointages les plus élevés seront donnés pour
un bon équilibre, un bon contréle, pour des
changements de pieds appropriés et des rénes
longues.

* Des déductions de points seront appliquées lors
de bris d’allure, de changements de pieds de

piétre qualité ou en cas d’absence de

changements de pied, pour le manque d’équilibre
pt de contrdle et la tenue des rénes serrées.

, perches, ou

R

7 . s
le cavalier passe de coté
Rrches, panneaux ou

érents diamétres
e configuration droite

ur le cavalier est de passer de cété
rection avec les membres antérieurs
Qun coté de la perche et les membres
g 'autre coté. Le cavalier maintient
ition tout en effectuant un virage de 90

! Qe le plus élevé est donné au cavalier
qui mai t la cadence, la rectitude et

I'exactitude.

* Des points sont déduits lorsque le cheval
enjambe la perche ou le billot ou s’il y pose le
pied ainsi que pour le manque de rectitude ou le
manque de cadence.

Porter une toile ou un manteau de pluie
3R, 4R, 5R, 6R
* Le cavalier va ramasser un manteau de pluie ou
une bache remise par un assistant ou a partir
d’'un emplacement fixe et doit le/la porter et
déposer a un endroit désigné.




Spearing Stationary Rings 2R, 3R, 4R, 5R,

+  The highest score is given to * Le pointage le plus élevé est donné au cavalier

the rider that handles the slicker or qui manipule le manteau de pluie ou une bache
tarp with absolutely no spook or fear avec absolument aucun écart ou peur du cheval
from the horse and travels from point A et se déplace du point A au point B avec vitesse
to point B with speed and control et controle.

«  Points shall be deducted if the * Des points seront déduits si le cavalier échappe
rider drops or loses the object or if the ou perd I'objet ou si le cheval fait un écart ou
horse spooks or shy’s from said object. s'inquiete de l'objet a transporter.

Harponner des anneaux fixes 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

oR . Thisis a challenge obstacle *  Ceci est un obstacle ol les cavaliers attrapent un
where the riders spear a stationary ayr?nt\aayu _statlonnalre (fait d’un.tuyau de P\(C de.
ring made from 4” PVC pipe with a 4”) a l'aide d’'une lance en bois (manche a balai)
wooden pole (broom stick handle) from alors que le cheval est en mouvement.
amoving horse. Les anneaux de PVC de 4” sont placés

* The 4"PVCrings are pla verticalement sur le dessus d’un morceau de
vertically on the top of a piece of yau en PVC " de 4” — 6” qui est fixé dans le
E;/aCGPIpe ‘ aut dy poteau eg de 6 ' planté dans le sol.

vorg des anneaux dans une
, ) W ey 20’ et 50’ de distance.
in a row, 7 -’
apart. -4
ance en bois
oglleau puis tenter

ann&ag@x. Si le cavalier
rings that ar Ppe un anneau, il doit poursuivre
If the rider misses J entant d’harponner I'anneau
must ride to the ne

e The rider ridd be rend au point de chute et laisse
point and drops the s nce et les anneaux dans un baril puis
a barrel, then moves qvers le prochain obstacle.
obstacle.

+ The highest scor 2ge |e plus élevé est donné au cavalier
the rider that picks up th se la lance, se déplace a un bon rythme
travels at a good pace et dépose les 3 anneaux ainsi que la
and deposits all 3 ring le baril de dépot.
the deposit barrel.

e Point deductions are taken pons de points sont données lorsqu’un
from the rider that misses or drops the ca'\valier manque ou échappe un anneau ou qu'’il
rings or spear and lacks smoothness démontre un manque de fluidité ou de contrdle.
and control.

Spin 3R, 4R, 5R Vrille 3R, 4R, 5R

« This is a performance move * Ceci est un mouvement de performance ou le
where the rider will step into a cavalier entre dans une zone désignée ou une
designated area or spin box which can boite qui peut étre faite a partir de perches ou de
be made from poles or logs and the poteaux et le carré doit étre d’environ 12’ x 12",
box should be approximately 12 x 12
feet square ) o ) L

*  The rider must do reining . L_e c,ayaller doit e)fecuter une vrlllfe de reining a
horse spins inside the box. Four spins I'intérieur du carré. Quatre tours a droite, suivis

de quatre tours vers la gauche.




to the right followed by four spins to
the left.

* Highest score is given to the * Le meilleur pointage est donné a I'équipe
horse and rider team that exhibits flat cavalier/cheval qui effectue des vrilles cadencées
and fast spins each direction with the et rapides dans les deux directions, avec I'avant-
front end of the horse moving around a main du cheval qui tourne autour d’'une patte
stationary hind leg. The spin should arriere fixe. La vrille devrait commencer et se
start and end with the rider facing the terminer par le cavalier au méme endroit.
same direction.

* Point deductions will be given * Des déductions de points seront données pour
for horses that are hopping and are les chevaux qui sautent et sont incapables de
unable to maintain a stationary hind maintenir un arriére-main stationnaire ou
quarter or performs a poor, sloppy effectuent une rotation baclée ou pauvre.

spin.
e Slow correct spins are not
scored as high as fast correct spins.

* Des vrilles correctes et lentes n’obtiennent pas
les mémes points que les vrilles correctes et
rapides.

e Slow and correct spins a Pes vrilles correctes et lentes obtiennent un plus

e, cet obstacle ne peut
tenir debout sur la selle,

aptrole ou le cavalier se
p. ex., a l'intérieur
e un arrét. Le

Mer toucher un objet suspendu
palle de tennis suspendue par une
ficelle attachée au plafond ou a une
bre. Selon le niveau de difficulté,

bit se trouver a 10 ou 11 pieds de

touch a dangling ob
tennis ball, which is
rope or string from a
limb. Depending on t

feet high.

* Highest score is ¢
rider whose horse stand
quiet, never moving, a
exhibits total control ay
stands completely up
confident manner and touches the
suspended object.

RUrs pointages sont accordés pour un
pletement immobile et calme alors
plier se tient complétement debout sur
e de facon confiante et atteint I'objet

+ Point deductions are given for * Des déductions de points sont appliquées pour
a moving horse, loss of balance or if a une monture qui bouge, la perte d’équilibre ou si
rider jumps or falls from his horse. A un cavalier saute ou tombe de sa monture. Un
rider can re-mount within the allotted cavalier peut remonter dans la limite du temps
time limit to try again. permis pour essayer de nouveau.
Step-Down or Up Monter ou descendre un palier
One step-down or up Rating depends Un pas vers le bas ou vers le haut. La difficulté
on height. 12” - 2R, 24” - 3R, 36” or higher - est établie selon la hauteur : 12” - 2R, 24” - 3R, 36” ou

5R, 6R

plus haut — 5R, 6R

+ Aone step is a solid bank that * Il s’agit d’un talus fixe que le cheval doit monter
the horse negotiates up or a drop that ou d’'une descente que le cheval doit descendre.




Two step-down or up Rating depends on
height.

5R, 6R

Three step-down or up. Rat
height.

5R, 6R

the horse negotiates down.

* Riders are to ride up or down
smoothly, balanced, in control and on
a loose rein.

* Point deductions are given for
a balk, refusals, jerking on the horse’s
mouth and loss of seat or balance.

12” - 2R, 24” - 3R, 36” or higher -

A two step is two banks or
drops in a row.

* Riders are to ride up or down
smoothly, balanced, in control and on
a loose rein.

Point deductions are giv

balking, tight reins,
lack of control.

depends on
12” - 2R, 24” - 3R r higher -

A three step is t nks
drops in a row.

* Riders are to rj
smoothly, balanced, i
a loose rein.

* Point deductions are given for
a balk, refusals, jerking on the horse’s
mouth and loss of seat or balance.

o
ntrol

High scores are given to the
horse/rider team that approaches the
obstacle without hesitation and
maneuvers the entire obstacle on a
loose rein with good balance and/or
control.

* Point deductions are made for
balking, tight reins and poor balance
and/or control.

Les cavaliers doivent monter ou descendre en
douceur, de fagon équilibrée, en controle et avec
les rénes relachées.

Des déductions de points sont données pour un
refus, une résistance, des saccades ou des rénes
tendues, une perte d’équilibre ou manque de
contrble.

Deux pas vers le bas ou vers le haut. La difficulté est
établie selon la hauteur : 12”7 - 2R, 24” - 3R, 36” ou
plus haut — 5R, 6R

* |l s’agit de deux talus fixes ou dénivelés
consécutifs.
Les cavaliers doivent monter ou descendre en
douceur, de fagon équilibrée, en controle et avec
les rénes relachées.
Pes déductions de points sont données pour un
efus, une résista des saccades ou des rénes
tendu@s, une p€j libre ou manque de
contrige

N

cS | Ievés sont donnés a
wl qui se rapproche de

3 ) et ou I'ensemble des

pvec des rénes

a n bon contréle et un

de ints sont données pour un

Fistance, des saccades ou des rénes

perte d’équilibre ou manque de

Trois pas vers
3R, 36” ou plus

as ou vers le haut 12” - 2R, 24” -
— 5R, 6R

a
trois talus fixes ou dénivelés

brs doivent monter ou descendre en
de fagon équilibrée, en contrdle et avec

Des déductions de points sont données pour un
refus, une résistance, des saccades ou des rénes
tendues, une perte d’équilibre ou manque de
contréle.

Les pointages les plus élevés sont donnés a
I'équipe cavalier/cheval qui se rapproche de
I'obstacle sans hésitation et ou I'ensemble des
manceuvres sont effectuées avec des rénes
longues tout en conservant un bon contréle et un
bon équilibre.

Des déductions de points sont données pour un
refus, une résistance, des saccades ou des rénes
tendues, une perte d’équilibre ou manque de
contrdle.




Stops 2R, 3R, 4R, 5R, 6R Arréts 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

« This is a performance * Ceci est une manceuvre de performance ou le
maneuver where the rider can exhibit a cavalier peut présenter un arrét glissé de reining.
reining or sliding stop. The stops Les arréts se produisent a une zone désignée sur
occur at a designated area on the le parcours. Ces arréts peuvent étre dans le sol
course. These stops can be in natural naturel ou dans un manége dont la surface a été
ground or a groomed area for better préparée pour de meilleurs arréts.
stops.

+ Highest points will be given to * Les points les plus élevés seront remis au
the rider who stops from a lope or cavalier qui arréte d’un petit galop, effectuant un
lope, exhibiting a straight sliding stop arrét glissé droit en utilisant son arriére-main. Les
on the hind quarters. Judges will be juges seront a la recherche d’un arrét controlé
looking for a controlled stop with a soft avec des mains légeres et douces.
touch.

* Des points seront déduits si les postérieurs du
cheval quittent le sol (décrochent), si le cheval
maintient une téte/encolure haute, s’il ouvre la
pouche de fagon marquée, s'il y a perte de
ectitude ou si I'arrghest sur 'avant-main du

* Point deductions are given for
yanking or ripping the horse in the
ground, high headedness by the
horse, a gapjng mouth, loss of
straightnegglor stopping on the
end.

3 4 3
Tarp (Drag, Carry ROV e R Bkie, (traine B~ dessus) 3R, 4R, 5R, 6R
' i eg obile, ou un cavalier prend
pmplacement pour la
médiaire d’'une
ne zone de dépot
trainée sur 50 a 75
deposit area.
dragged 50 to 75 y3
e Theb50to7
straight line or a figu
end with a backup.
* Highest scorgf

erges peuvent étre en ligne droite
motif ou une figure 8 et peuvent se
un recul.

ire given to the ts pointages sont donnés au cavalier
ool, calm and dont Ie apeNg| reste calme et droit au cours de cet
présente pas de peur et se déplace

c demandée par le cavalier.

no fear and travels at th
rider requests.

¢ Point deductio ions de points sont appliquées pour
spooky horse, loss of I effarouché, lorsqu’il y a perte de
sideways and turning loose an sque le cheval tente de se distancer
the tarp. Judges are looking for the dela bache en pas de c6té ou lorsque le cavalier
brave horse. échappe la bache. Les juges recherchent un

cheval courageux.

Teeter-Totter Bridge 2R, 3R, 4R, 5R, 6R Pont a bascule 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

e This is a bridge crossing where * Ceci est un pont ou la partie supérieure du pont
the bridge is laid on top of a small pole est posée au-dessus d’un petit rondin provoquant
or log causing the bridge to move at la bascule du pont a un moment spécifique
some point during the crossing. This pendant la traversée. Cet obstacle devrait étre un
obstacle should be an 8 to 10 foot pont en bois de 8 a 10 pieds.
wooden bridge

* Highest scores are given to the * Les plus hauts pointages sont donnés au cavalier

rider whose horse crosses this moving dont le cheval franchit I'obstacle en se déplagant




Trailer Load 3R, 4R, 5R, 6R

obstacle in a straight methodical
manner with no spooking. The horse
must travel the complete length of the
bridge.

¢ Point deductions for hesitation,
spooking or coming off the bridge
prematurely.

¢ The trailer will be placed along
the course, many times being the last
obstacle in the race. Although not a
requirement, a favorite is a simple
stock-style trailer. For safety the trailer
should be hitched to a truck. There are
different ways a rider may load his
horse in the trailer. A rider may
dismount and lead or send his h

iidh A rider may also

the rider is required
door after loading
trailer is road ready.

swing off must do so in
smooth and safe man
high score. Horses sh
and quiet in the traile’®

e Scoring deductions will come
from hard to load, hesitating horses.
Deductions will also come from unsafe
or sloppy attempts by the rider to ride
in or swing off. Points will also be
taken for horses that turn around,
unload or attempt to unload.

d’une maniére méthodique, droite et décontractée
(sans sursaut ou écart). Le cheval doit parcourir
la longueur entiére du pont.

Des points seront soustraits s'il y a hésitation,
écart ou si le cheval quitte le pont
prématurément.

Monter dans une remorque 3R, 4R, 5R, 6R

La remorque sera placée le long du parcours et
sera la plupart du temps le dernier obstacle de la
course. Bien que ce ne soit pas une exigence, on
utilise typiquement une remorque de style
“stock”. Pour la sécurité, la remorque doit étre
attelée a un camion. Un concurrent peut charger
son cheval dans la remorque de différentes
fagons. Un cavalier peut descendre et conduire
pu envoyer son cheval dans la remorque. Un
2gglement rester sur sa monture
porque. Un concurrent
FIaP artie supérieure de la
[pdre de son cheval alors
RNs la remorque.

jté est primordiale et les
idération pour

glite en remorque. En

e cavalier doit fermer la porte de la
es le chargement du cheval,
gu’ils sont préts a quitter pour la

le plus élevé va au concurrent dont le
e en remorque de fagon volontaire,

onter dans la remorque a cheval ou
nce hors de la remorque lorsque son
Jntre se voit attribuer un pointage plus
F chevaux doivent rester immobiles et
&S la remorque.
Des déduclions au pointage seront données
lorsque le cheval est difficile a charger ou
hésitant. D’autres déductions seront également
données lors de tentatives dangereuses ou
baclées par le concurrent qui monte a cheval
dans la remorque ou se balance a I'extérieur de
la remorque lorsque son cheval y entre. Des
points seront enlevés pour les chevaux qui se
retournent, sortent ou tentent de sortir de la
remorque.




Trash Ride (trash between two panels) 3R,
4R, 5R, 6R
* This obstacle is created by
making a 10’ wide alley with portable
panels approximately 12-24’ long. The
alley is then littered with trash such as
feed sacks, cans, paper bags, plastic
bottles simulating trash on the highway
or messy campsites. DO NOT use
any litter that is unsafe for the horse or
rider. The rider must then negotiate
his/her horse through this littered alley.
* The highest score is given to
horses that do not hesitate and travel
the alley with their heads down on a
loose rein, looking where they are
going.
* Point deductions are tak
from horsegglat spook or shy a or

short but m
height and width.
constructing the tu
The tunnel should si
canyon, ravine or co
culvert.

¢ Therider
horse forward through th

* |Ifthe horseis h
backing through the tu
a lower score.

* The highest s
to riders whose horses move through
the tunnel without hesitation in a
smooth manner at the speed the rider
wishes to go. Riders may go fast as
long as they have control.

* Deductions will be taken for
hesitation, lack of control and inability
to negotiate the tunnel.

Water Box 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
*  When a natural water
challenge is unavailable, creating a
water challenge by digging out a low
spot on the course and lining it with a

Passer par-dessus des ordures (entre deux
panneaux) 3R, 4R, 5R, 6R
* Cet obstacle est créé en installant une allée large
de 10' avec des panneaux portatifs
d’approximativement 12-2 ' de long. L’allée est
ensuite jonchée de détritus tels que des sacs
d’aliments, des boites, des sacs en papier et des
bouteilles en plastique simulant des déchets sur
la voie publique ou un site de camping en
désordre. NE PAS utiliser des articles qui sont
dangereux pour le cheval ou le cavalier. Le
concurrent doit traverser avec sa monture cette
allée recouverte de détritus.
* Le pointage le plus élevé est donné aux chevaux
qui n’hésitent pas et qui se déplacent dans l'allée
en regardant ou ils vont avec les rénes longues.

Des déductions de points sont données aux
hevaux qui font deg écarts, qui hésitent, qui se
précipiient a sortig gliée par peur.

avec des baches, des
il pour créer un effet

aourt, mais il doit étre
JU de sa tonstruction, de sa

a largeur. Le tunnel doit simuler un
un ravin ou un ponceau de la route.

pointage inférieur.

ges les plus élevés sont donnés aux

o ant les chevaux se déplacent a travers

le tunnel S3s hésitation d’'une maniére réguliére
et harmonieuse a la vitesse souhaitée par le
concurrent. Les cavaliers peuvent aller a bonne
vitesse tant qu’ils ont le contrble.

* Des déductions seront prises lors d’hésitations,
manque de contréle et incapacité a négocier le
tunnel.

Boite contenant de I’eau 2R, 3R, 4R, 5R, 6R
* Quand une accumulation d’eau naturelle n’est
pas disponible, la création d’un trou d’eau en
creusant sur le parcours et en doublant le tout
d’'une bache en plastique (si nécessaire) afin de




Water Carry 4R, 58 de I'’eau 4R, 5R, GR

Water Crossing (shallow or deep) 3R, 4R,

plastic tarp (if necessary) and filling it le remplir d’eau est un bon substitut pour créer un
with water is a good substitute to obstacle d’eau. On peut également construire
create a water hazard. The boundary une bofte dont les contours sont faits de poteaux
of the box can be made with posts or ou planches de bois qui permettent de maintenir
railroad ties which help to hold the la bache de plastique en place.
plastic tarp in place.

¢ Avoid making the water box a  Evitez de faire de la boite d’eau un trou. La boite
hole. The water box should have a d’eau doit présenter une pente douce a I'entrée
safe sloping bank for entry and exit. ainsi qu’a la sortie pour assurer la sécurité des

concurrents et des chevaux.

* High scores are given for * Un pointage élevé sera attribué pour une entrée
smooth entry and exit with the rider et une sortie en douceur avec un cavalier centré
staying centered on a loose rein. et des rénes longues.

* Des déductions de points sont données pour le
cheval qui hésite, se dérobe, saute, est tenu les
rénes serrées, pour une trajectoire non centrée
ou un cavalier qui n’est pas en équilibre.

* Point deductions are given for
the horse balking, jumping, leaping,
tight reins and an uncentered or
unbalanced rider.

. Portefun seau-ei s d’eau de la station de
water 170 kU A _ ramagpafieet 19 "Ogns un réservoir d'eau ou
‘ : : i, Un co

seau d’eau de 5 gallons

i de 55 gallons. Il doit
au une distance
I'ed@ans un réservoir

approximately

into a water tank
* High points

rider who carries the

Blevé sera attribué au concurrent qui
eau calmement, sans répandre de
quantit cessives d’eau, sur une ligne droite
vers le rR3@rvoir d’eau. Au réservoir, le cavalier
déverse @& avec les deux mains de fagon
garee, tamdis que son cheval se tient toujours
ongues ou relachées et ne présente
hinte.

water, in a straight li
tank. At the water
able to pour the water wi
in an exaggerated fashiq
horse is standing still o
dropped reins exhibiti

* Point deductig
unable to pick up the water, splills the
water, or drops the water bucket.
Deductions are also given for traveling
crooked with the water. Poor scores
result from inability to control the horse
when pouring the water into the water
tank.

tions seront données lorsque le

e est incapable de ramasser 'eau, si
I'eau se reMverse, s'il laisse tomber le seau d’eau,
si la trajectoire du cavalier est tortueuse ou
lorsque le cavalier est incapable de contréler son
cheval au moment de verser I'eau dans le
réservoir d’eau.

Traverse d’eau (profonde ou peu profonde) 3R, 4R,
5R, 6R
* Une traverse d’eau peut avoir une profondeur de
6” et aller jusqu’a devoir étre traversée a la nage
par le cheval (pour les cavaliers professionnels).

* Water crossings can be as
shallow as 6 inches or so deep that it
requires the horse to swim which
would be for our professional riders. A




Water Sprinkler 3R, 4R, 5R, 6

good average depth for a challenging
water crossing would be 3 feet.

* Water crossings should start
shallow and go deep and end shallow
so the horse and rider have a safe
entry and exit.

* High points go to the horse
and rider team that enters willingly,
travels straight, without fear, and exits
with no problem. Crossings that are
made with speed but maintain safety
and control can receive higher scores.

* Point reductions will be
assessed for hesitating horses, horses
that leap into the water from fear,
attempt to exit the water prematur
or nearly unseat or unseat their

spook less dppryd
hesitant ride near 0
obstacle.

hesitant ride througl§fth@obstacle;
poor balance and tight rej

* Water sprinkle
positioned where the er gORRUPY
down or sideways to create a
challenging obstacle.

* Ride your horse around the
perimeter of the active sprinkler

* Ride your horse through the
water coming from the sprinkler.

* The highest scores will be
given for passing through the water
without hesitation on a loose rein with
a willing attitude.

* Deductions will be given for
balking or failure to move through the
water. Rough handling of the horse is
always a deduction on any and all

Une profondeur moyenne de 3’ est considérée
comme étant un niveau de difficulté élevé.

La traverse d’eau doit commencer peu profonde
et augmenter progressivement en profondeur
pour terminer peu profonde de sorte que le
cheval et le cavalier aient une entrée et une sortie
sécuritaires.

Un pointage élevé sera attribué a I'équipe
cavalier/cheval qui pénétre volontairement, se
déplace en ligne droite, sans crainte, et sort sans
probléme. Une traverse de bassin rapide tout en
étant sécuritaire et en conservant un contrdle de
sa monture recevra des pointages plus élevés.
Des déductions seront données lors d’hésitations,
pour des chevaux qui sautent dans le bassin
d’eau par peur, qui tentent de quitter
prématurément, qui éjectent ou tentent d’éjecter
cur cavalier.

Fer par ufhe chutes Bk 5R, 6R
»  Ceci gt llROb faibevec un volume d’'eau

L qff un effet de cascade.

pbstacle, le cavalier doit
Wers de la chute

Pnt donWeés a un cheval
e approche volontaire lorsqu’a
u travers de l'obstacle.

ons de points sont données au cheval
hésitanWO@ qui fait un écart a I'approche de
I'obstacl@ @ cheval inquiet ou hésitant lorsqu’il
traverseffotglacle; un manque d’équilibre de la
qvalier et des rénes serrées.

R, 6R
S a eau peuvent étre placés vers le
3s ou latéralement pour créer un

Montez votre cheval autour du périmétre de
I'arrosoir actif

Montez votre cheval a travers I'eau provenant du
gicleur.

Les pointages les plus élevés seront donnés a
ceux qui passent a travers I'eau sans hésitation
avec rénes longues et avec une attitude
volontaire.

Des déductions seront données lors d’hésitations
ou de refus a traverser I'eau. Une manipulation
brutale du cheval entraine toujours une
déduction, quel que soit 'obstacle.




obstacles.

Zigzag 2R, 3R, 4R, 5R, 6R

* This is a pattern that tests the
handiness of the horse.

* This obstacle can be set up
with cones or poles.

* The obstacle is setupin a
zigzag configuration where the rider

maneuvers around each cone or pole.

e Judges are looking for speed,
control and for the horse to change

leads each time he changes direction.

* Higher scores are given for
straightness, speed, loose reins and
correct lead changes.

* Points are deducted for |
speed, lack ¢f control, failure to
change lg d tight reins.

Zigzag

2R, 3R, 4R, 5R, 6R

Ce parcours permet de tester la maniabilité du
cheval.

Cet obstacle peut étre mis en place avec des
cbnes ou des poteaux.

L’obstacle est mis en place dans une
configuration en zigzag, ou le cavalier chemine
autour de chaque cbne ou poteau.

Les juges recherchent la vitesse, le contrble et les
changements de pied pour chaque changement
de direction.

Des pointages plus élevés sont donnés pour la
rectitude, la vitesse, les rénes laches et les
changements de pieds corrects.

Des points sont déduits pour manque de vitesse,
anque de contréle, absence de changement de
bieds et des rénes







